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I. DESENROSCA A TAMPA DE UM FRASCO DE FAZER BOLAS DE SABAO

Material: Frasco de fazer bolas de sabzo.

Administragdo: Colocar o frasco em cima da mesa e dizer “Olha, vamos fazer bolas de sabio .

Empurrar o frasco em direccio a crianga e fazer um gesto para lhe pedir que abra a tampa. Se
a crianca ndo conseguir abrir o frasco, fazer uma de monstragdo, e em seguida indicar-lhe que

ela deve tentar outra vez.
Area de Desenvolvimento: Motricidade Fina.

Cotagao:
Sucesso - Abre o frasco sozinha.
Emergente - Tenta sem sucesso abrir o frasco mas parece saber quais 0s movimentos
necessarios para o fazer.

Insucesso - Tenta sem sucesso abrir o frasco mas nao parece saber quais sdo 0s movimentos

necessarios, ou ndo tenta sequer fazé-lo mesmo apds demonstragio.

A 2. FAZ BOLAS DE SABAO

Aaterial: Frasco e vareta para fazer bolas de sabo.

Administragdo: Demonstrar a crianga como fazer bolas de sabdo, e em seguida dar Ihe a vareta

indicando-lhe que deve fazer o mesmo.,
Arca de Desenvolvimento: Molricidade Fina.

Cotacao
Sucesso - Consegue fazer algumas bolas de sabio.
Emergente - Tenta sem sucesso fazer bolas de sabdo mas parece saber quais s30 0s
movimentos necessarios (coloca a vareta préximo da boca, coloca 0s labios na posicio
correcta, sopra).
. Insucesso - Tenta sem sucesso fazer bolas de sabdo, mas nao parece saber quais sdo os

movimentos necessarios. oy néo tenta realizar a tarefa mesmo apos demonstragao.

3. SEGUE COM OS OLHOS O MOVIMENTO DAS BOLAS DE SABAO

Material: Frasco e vareta para fazer bolas de sab&o.

Administracdo: Durante a administragdo do item 2 (Faz bolas de sabio) observar a cria iNca, tanto

durante o periodo de demonszrat;éo como enquanto a crianga

crianca segue o movimento das bolas de sabao com c¢s olhos.

Area de Desenvolvimento: Percepcio 0 (Visual).

Cotagao




4. SEGUE O MOVIMENTO DAS BOLAS DE LADO A LADO

Material: Bolas e vai

} Ou qualquer outro objec

- o dccn PR & A .
0 que Iinteresse muito a cnanga.

Administracdo: Apanhar uma bola grande com a vareta e desloca-la da esquerda para 3 di

atravessando a linha média do corpo da

qualquer outro objecto inter ‘eéssante para ¢

ea de Desenvolvimento: Permm,m (Visual).

Cotagao:
Sucesso - Observa continuamente o0 movimento de um lado pe
Emergente - Olha até 3 linha média ou apenas um pouco mais

Insucesso - Nao consegue, ou ndo tenta seguir 0 movimento até a [i; nha médi

5. EXAMINA OS CUBOS TACTEIS

Area de Comportamento: Respostas sensoriais (tacteis).

Questdes de observacio: A criar n¢a reage de forma desadequa
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Cotacao:
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Apropriado - Reage adequadamente aos cubos (em

questoes ou faz comentérios acerca deles - ex.: pergunta o que € aquilo).

Moderado - Revela um interesse algo inabitual ou excessivo pelos cubos ou na a
interesse nenhum.
Severo - Reage desadequadamente aos cubos, exibindo. um interesse sensorial bizarro ou
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ivo (ex.: saborej a-0s, cheira-os, arranha-os ou toca- lhes de uma forma

6. MANIPULA O CALEIDOSCOPIO

Material: Caleig 0SCcopio.

Admimstra(;iio: Mostrar a crianca como olhar pelo caleidoscopio, rodando

pelo cal o cilindro i dero
aleidos nedir-1h ilizar com 3 aiuda de gestos (Alh
Lalcilosc ant 3 Cu\_.n[,a oedir-ine para o utilizar com d djuda ae gCotls (Oina

A e { . S T ~ 3

Area de DL‘SGD‘;OIVImE‘ﬂtOZ Imitagdo (motora)

COtaCéo
e roda o cilindro inferior.
Alstrtnend 1 fazar rada ilinden infarine B, pisa
d1e1d0scoplio, ou fazer rodar o ciindro inferior. mas nao as 2

que ou nao tenta oihar nelo caleido
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SCO HETAzZer rodar o cilindr




7. APRESENTA DOMINANCIA OCULAR

Material: Caleidoscopio.

Administragdo: Durante a administracdo do item 6 “Manipula o caleidoscépio” observar se a crianca
apresenta uma dominancia ocular clara. Se a crianca pée o caleidoscdpio ora num olho ora no
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outro, repetir a demonstracdo. Da-se-It

novo, usando gestos. Anotar se a crianca manifesta uma preferéncia ocular clara.

Area de Desenvolvimento: Percepgdo (Visual).

Cotacao:
Sucesso - Manifesta uma Dominancia ocular clara (usa sempre 0 mesmo olho).
Emergente - Manifesta um inicio de dominancia ocular (geralmente escolhe 0 mesmo olho).

Insucesso - Ndo manifesta nenhuma preferéncia ocular.

‘ 8. TOCA A CAMPAINHA DUAS VEZES

- Material: Uma campainha de mola.

mesa em frente a crianga. Captar a sua atencgdo (“Agora,

143

Administracdo: Colocar a campainha sobre
olha o que eu vou fazer”). Tocar a campainha duas vezes. numa rapida sucessao, e indicar a
crianga que ela deve fazer a mesma coisa (“E a tua vez" ou Faz tu"). Se a crianga tocar a

campainha uma sé vez ou mais de duas vezes, repetir a demonstragao, e depois indicar-lhe que

ela deve fazer a mesma cojsa.
Area de Desenvolvimento: Imitag2o (motora).

Cotacao:
Sucesso - Toca a campainha duas vezes por imitacao.

Emergente - Tenta imitar mas incorrectamente (toca uma vez ou varias vezes).

Insucesso - Nao consegue tocar a Campainha, ap6s varias demonstragdes suplementares, ou

‘ nao tenta fazé-lo.

3. ENTERRA O DEDO NA PLASTICINA

Material: Plasticina ou barro.
Administracdo: Mostrar a crianga como se enterra o dedo na plasticina para fazer um buraco
Area de Desenvolvimento: Motricidade Fina.

Cotacio:
3s demonstragéo.
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Sucesso - Faz um ou mais buracos de forma intencional,

Emergente - Apoia ligeiramente o dedo sobre a plasticina mas n3o consegue fazer buraco.

Insucesso - Nao tenta realizar a tarefa.




10. ENTERRA UM PAUZINHO NA PLASTICINA

|2 - “inicirar e ~n ca N ite 1 YA 111
(Nao administre bem sucedido se o item 12 "Faz uma

ad rr\ 1,{~lf‘)(~4‘;

Material: 1a bola de plasticina e 6 pauzinho em madeira

44

vAlanka arhAatada & Aroce I il i W
holacha achatada e grossa. Explicar “Isto

Administragdo: Espalmar a bola de plasticina para fazer |

é um bolo de anos. Vamos pdr velas". Enterrar um dos pauzint
pauzinho a crianca para ela o enfiar. Se a crianga ndo faz nada, colocar todas as “velas” e

/-.

seguidamente pedir & crianga que as tire.
>d] . !

Area de Desenvolvimento: Motricidade Fina.
Cotagao:
Sucesso - Faz nitidamente o movimento de pinga ou entdo usa o polegar € mais dois dedos

r ou retirar pelo menos um pauzinho (pinga inferior).

Emergente - Agarra o pauzinho com a mao toda

Insucesso - Nao consegue ou ndo quer pegar nos pauzinhos para 0s enterrar ou retirar d .

11. FAZ UMA SALSICHA COM A PLASTICINA

Material: Plasticina.

Administragdo: Partir um pedaco de plasticina ao r

crianga. Mostrar-lhe
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* usando a nossa metade como enrolar a plasticina uma salsicha, e

| indicar a crianga que ela deve fazer o mesmo

[ Area de Desenvolvimento: Imitagdo (motora).

Cotacao:

[3)]

Sucesso - Faz uma salsicha enrolando a plasticina na mesa.
Emergente - Tenta enrolar a plasticina ou manipula-a de modo semelhante a enrolar mas néo € .

~AAannar A ~ £ N
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12. FAZ UMA TIGELA COM A PLASTICINA

Material: Plasticina.

Administracdo: Mostrar & crianca como se faz uma tigela com a plasticina. Voltar a fazer uma bolz e

pedir & crianga para fazer uma tigela.
Area de Desenvolvimento: Motricidade Fina.

Cotagéo:
Sucesso - Faz uma tigela reconhecivel.
Emergente - Nao consegue fazer uma tigela mas parece saber quais Sao 0s gestos necessario
(enfia o dedo na | lasticina, amassa-a, da-lhe uma forma).
Insucesso - Tenta fazer uma tigela mas nao consegue, parecendo nao saber quais os

movimentos ne cessarios, ou nio tenta realizar a tarefa.

13. MANIPULA UM FANTOCHE

Material: Fantoche de um cio ou gato.

Administracdo: Mostrar o fantoche a crianga e dizer “Isto é um ___(gato ou cao). Meter a mao dentro
do fantoche e dizer, “Eu sou um gato (miau) / cdo (au-au) vou dar-te-um beijinho". Em seguida,
usando o fantoche, fingir que este da um beijo a crianga, mas sem Ihe tocar. Se a crianga ndo
reagir, fingir que o gato / cao grita, ri , chora, bate palmas, etc.. de modo a envolver a cr:’an;a no
jogo. Em seguida dar o fantoche a crianca e dizer “Toma, agora és tu o gato / cao”. Indicar
crianga que ela deve por a mao dentro do fantoche e encoraja-la a usar os dedos para fazer

mexer a cabega € as patas.

Area de Desenvolvimento: | Imitagdo (motora).
Cotacao:

Sucesso - Mete a mio no fantoche e movimenta a cabeca e patas como o examinador.

Emergente - Tenta imitar mas sem sucesso (pde boneco na sua mio mas n3o utiliza 0s dedos
para fazer mexer a cabec ¢a ou as patas, ou n3o o enfia completamente).
Insucesso - Nao consegue ou n3o tenta meter a méo no fantoche.
14. IMITA SONS DE ANIMAIS
Material: Fantoche: ¢c30 oy gato.
Administragao: Durante 3 administracdo do item 13, “Mani ipula um fantoche”, encorajar a criangz a
imitar os sons. Enquanto 3 crianga brinca com o boneco dizer “miay” " ou ‘au-au”. Pedir a crar ca

para fazer também.
Area de Desenvolvimento: Imitagdo (vocal).
Cotagao:
Sucesso - Imita dizendo “miau” ou qualquer outros sons de animais feitos pelo examinade-

mergente - tenta imitar produzindo qualguer som.
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15. IMITA ACCOES COM OBJECTOS

Ma al ”"( che do

objecto a crianca mantendo o fantoche na mao e dizendo “Agora faz tu”. ~epetir o mesmo

Cotacao:
Sucesso - Imita pelo menos trés acgde

Emergente - |

Insucesso - Nao consegue compreender ou nio imit & nenhuma acgio.

16. APONTA COWN O DEDO PARTES DO CORPO DO FANTOCHE
Material: Fantoche: cio oy gato.

Administracio: Enfiar a mao no fantoche e col

- € COIOC

Ce da crianga. Pedir-lhe para mostrar oy
para tocar nos olhos, no nariz na orelha e na boca do fantoche.

Area de Desenvolvimento: Realizagio cognitiva.

Cotagdo:
Sucesso - Aponta ou toca pelo menos em 3 partes do corpo do boneco.
Emergente - Aponta pelo MEenos uma parte do corpo ou aponta na direcgdo de uma das
partes nomeadas (em direc C¢a0 a cara do boneco para os olhos), ou entdo aponta

S€Mpre para a mesma parte do Corpo (sempre para os olhos) desde « que aquilo que

mostra seja uma das p)ﬁes 4o corpo nomeadas.

Insucesso - Nag tenta ou n3o é Capaz de apontar nenhuma parte do corpo.

17. MOSTRA COM O DEDO AS PARTES DO SEU PROPRIO CORPO

Material: Nenhum.

Administracdo: Sem fazer nenhum gesto, pedir a crianga para nos mostrar 0S seus olhos, o nariz, as
orelhas e a boca.

Area de Desenvolvime ento: Realizacdo cognitiva.

Cotacio:

DUCESSo - Mostra ou toca pelo menos em 3 partes do seu corpo.
'@ A o} | r f ~ ~ - ~ $ - -~ v { NS ) ac
Emergente - Mostr Pelo menos numa parte do sey COrpo, ou aponta em direcgao a uma da
pPartes do seu corpo (cara no caso dos olhos) ou entio aéponta sempre para a mesma

€xemplo) desde que aquilo que mostr
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cotar | se a crianga obteve a cotagao [ no item 13 “Manipula fantoches™)

Dois fantoches (cdo e gato).

tracao: Dar um dos fantoches a crianga e enfiar 0 outro na nossa mao. Dizer: "A que é que

'‘amos brincar?” Encorajar a crianga a inventar uma histéria connosco, servindo-nos dos dois

'ON€cos como personagens. Se a crianga ndo tem nenhuma ideia ou néo inicia uma histéria,
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iugerir que os bonecos vio dormir, dangar ou comprar um gelado.

Desenvolvimento: Realizagao cognitiva. E
£

E'

y

i

sucesso - Cria uma histéria em que pde os dois fantoches a interagir. é
zmergente - Cria uma histéria com o seu fantoche sem implicar o do examinador, ou uma 4
i

historia que faz intervir o fantoche do examinador mas sem usar 0 seu proprio. t.

¢

nsucesso - Nao consegue ou nio tenta criar uma histéria utilizando um dos fantoches. £
e
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0. COMPLETA UM PUZZLE DE ENCAIXE DE 3 FIGURAS GEOMETRICAS
X

. £
1630 para a cotacado: Esta tarefa corresponde a 2 itens pertencentes a 2 4reas de ;
3 g - ) - I
lesenvolvimento: 19. - Percepgao (visual) e 20. - Coordenagéo 6culo-manual. L
i

§

I Uma prancha de 3 formas geométricas (circulo, quadrado e triangulo). ;
stracdo: Colocar a prancha em cima da mesa, em frente a crianga, com a base do tridngulo do f
§

-

lado mais préxima da crianga. Colocar as 3 formas geomeétricas entre a prancha e a crianca,

exactamente por baixo da respectiva cavidade, com o puxador virado para cima. Indicar o
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tabuleiro e dizer a crianca para colocar as Pegas, sem apontar directamente as cavidades. Se,

Ie - , . "k
apos um intervalo de tempo razoavel a cnanca parece ter dificuldades em compreender ou 2
realizar a tarefa, fazer uma demonstragdo com o circulo. Em seguida voitar a retira-lo, coloca-lo i
sobre a mesa e indicar 3 crianga para encaixar todas as pecas. 'LE

‘ﬁ’

fid

@ s cavibnoes correcTas (19) it
. i

¢ Desenvolvimento: Percepcao (visual). j

it
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Sucesso - Coloca correctamente as 3 formas geométricas nas 3 cavidades correspondentes, ou

junto as cavidades correspondentes, sem necessitar de demonstracio.

Emergente - Coloca pelo menos uma forma geométrica na sua cavidade ou préoximo da sua

cavidade, ou necessita da demonstragdo para fazer a actividade total ou parcialmente.

car o local correcte de nenhuma da formas mesmo .
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nsucesso - Nao tenta ou nao é capaz de indi

apos demonstracio.
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INSERE AS FORMAS GEOMETRICAS DENTRO DAS CAVIDADES

Area de Desenvolvimento: Coordenacio dculo-manual
Cotagdao:
Sucesso - Insere completamente as 3 formas geon

de demons trac3o

dc U 110}

1 tr . 4 ’” i
e - Insere ¢ “orrectamente pel

demonslragdo para realizar a tarefa total ou parcialme
sucesso - Nao tenta ou nao é capaz de inseri

cavidade mesmo ap6s demonstracio.

21. NOMEIA 3 FORMAS GEOMETRICAS

Material: Uma

Administracao: Colo

crianca “O que € isto?” Repetir o mesn 0 procedime
Area de Desenvolvimento: Cognicao verbal

Cotacao:

Sucesso - Nomeia cor Tectamente as 3 formas.

Emergente - Nomeia correctamen

as formas (por exemplo: diz “circuio” para o circulo, 0 quadrac

[¢)]

diga o nome de pelo menos uma das formas

Insucesso - N3o tenta ou ndo é Capaz de nomear nenhuma das formas geométricas.

22. IDENTIFICA 3 FORMAS GEOMETRICAS DE MANEIRA RECEPTIVA

Administragdo: Colocar as formas geometricas em cima

Se ela parecer ndo compreender o s significado de “da-me” tentar “Mostra-me”. “Pée a mao” ou
“Onde esta?". Repetir o mesmo procedimento para o0 quadrado e depois para o triangulo

Area de Desenvolvimento: Realizagao cognitiva.

Cotacdo:

Sucecaen z tp correctamente para as 3 formas
SUCESso - Da, mostra ou aponta correctamente para as 1as
=mergente - D&, mostra ou aponta pelo menos para 1 das formas




23. COMPLETA UM PUZZLE DE ENCAIXE DE 4 OBJECTOS

Material: Puzzle de encaixe d

4 pecas (quarda-c chuv
Y \ <

@

. pintainho, borbolets e o]
I Administragido: Colocar a prancha em cima da mesa em frente & crianga. Dar-lhe uma das pecas e
apontar para a pranchs

na. Indicar a crianga que ela deve e 1Caixar a pega. Quar
dar-lhe outra peca. Repetir o procedimento para as 2 restantes. Se apds um interva lo de tempo
razoave| a crianga parecer ter dificuldades em compreender ou realizar a tarefa, fazer uma
demonstracdo com as 4 pe

as. Seguidamente retira-las e pedir novamente a ¢

~
¥

rianga que
, encaixe as pecas.

Area de Desenvolvimento: Percepcao (visual).
Cotagao:
Sucesso - Encaixa Correctamente as 4 pegas sem demonstracio

Emergente - Encaixa Correctamente pelo r

Neénos uma das pecas ou necessita de uma
I demonstracdo para realizar a actividade total ou p

Insucesso - Nao tenta ou nao € capaz de encaixar correctamente nenhuma das pecas.

24. CRUZA A LINHA MEDIA DO CORPO PARA OBTER AS PECAS DO PUZZLE

Material: Puzzle de encaixe de 4 pec

as (guarda-chuva, pintainho, borboleta e péra).

Administracio: Retirar as pegas do puzzle mas deixar ficar

guarda-chuva e o pintainho do lado esquerdo da p

Indicar a crianga que ela devera encaixa-las novamente. Se 3 crianga nao tentar fazer o en

utilizando outros objectos. como lapis
forma que a crianca seja obrigada

a prancha em frente 3 crianga. Colocar o

rancha e a borboleta e a 1 péra do lado dire
caixe
cotar este item mais tarde Ou cubos, colocando-os de tal

a a cruzar a linha média do seu COrpo para conseguir alcangar
0s objectos e utiliza-los.

Area de Desenvolvimento- Motricidade global.

Cotagao:
Sucesso - Cruza a linha média do seu COrpo varias vezes par

| -~ ~e~
e ra a:can,ar

o}
o
£T
¢ 1
)
%)

Emergente - Cruza a linha média do seuy COorpo apenas uma vez,
Insucesso - Nao tenta ou nao consegue cruzar a linha média do se

u corpo.




Observagdo para a cotacdo: Esta tarefa corresponde a 2 it ites a 2 areas de
desenvolvimento: 25 (visual) e 26. - Coordenacgao lo-manua
Material: Puzzle de 3 pecas (luvas).
Administragdo: Colocar a prancha em frente & crianca e as pegas entre a crianga e o tabuleiro, por
ctivos. Apontar para o tabuleiro e pedir & crianga para

3

nenhuma das cavidades er

tempo 1 a crianga parecer ter dificuldade$ em compreender ou realizar a actividade,
fazer uma demonstragido com as 3 negas. Retirar seguidamente as pecas e coloca-las sobre a
mesa. Indicar de novo a crianga que ela deve encaixar as pecas.

INDICA AS CAVIDADES PARA CADA TAMANHO (25)

Area de Desenvolvimento: Percepgao (visual).

Cotacgao:

Sucesso - A crianga indica correctamente os espagos onde deve colocar cada uma das
mesmo que as nao encaixe no tabuleiro, colocando-as proximo (acima ou abaixo) da
cavidade correspondente, sem necessitar de demonstracio

Emergente - Indica correctamente o espaco de pelo menos uma das pegas, mesmo que n&o

cons ncaixa-la completamente.

3 OU N3o consegue encaixar C_W.ut.ﬂ‘:}‘.’

o
=1
=4
o
©
(¢]
O
D
3
4]
wn
o
oY)
O
O
7

ENCAIXA CADA PECA EM FUNCAO DO SEU TAMANHO (2
Area de Dese envolvimento: Coordenacgdo dculo-manual.

Cotacio:

Sucesso - Encaixa correctamente as 3 pecgas na cavidade correcta, sem demonstracio
Emore fr Enraiyv a Aac o n ~evi a arpccita A | ~
Emergente - Encaixa pelo menos uma das pegas na cavidade correcta, ou necessita de uma

[4})
4

demonstragao para inserir as peca

Insucesso - Nao tenta ou ndo é capaz de inserir nenhuma das pecas no espaco correcto, mesmo

apos demonstracao.



. NOMEIA GRANDE E PEQUENO

terial: Tabuleiro com puzzle de 3 pegas (luvas)
ministragdo: Colocar em cima da mesa a pega maior e a mais pequena do puzzle e retirar o

tabuleiro. Colocar a pe¢a mais pequena a esquerda da crianca e a maior a direita. Apontar e
dizer “Olha para elas, sdo diferentes. Em que € que elas sdo diferentes?”. Pegar na maior e

perguntar “Qual é esta?" ou “Estaéa ...?". Repetir o procedimento para a pega mais pequena.

Repetir o procedimento uma 2® vez.

ea de Desenvolvimento: Cognigdo verbal.

ytagao:
Sucesso - Nomeia correctamente a pega maior como “grande” ou “larga” € a menor como
“pequena” ou “Fininha” em ambas as tentativas.
Emergente - Nomeia correctamente pelo menos uma pega numa das tentativas.

Insucesso - Nao consegue ou nao tenta nomear correctamente nenhuma pega numa ou noutra

tentativa.
8. IDENTIFICA AS NOQC)ES DE GRANDE E PEQUENO DE FORMA RECEPTIVA

faterial: Tabuleiro com puzzle de 3 pegas (luvas).

\dministragdo: Deixar sobre a mesa as mesmas pegas do item 27. Colocar a pequena a esquerda da
crianca e a grande a direita. Dizer-lhe “da-me a pequena”. Colocar no mesmo sitio a pega que
ela nos der seja ela qual for. Pedir em seguida “Da-me a grande”. Repetir 0 procedimento uma
2 vez. A crianga podera simplesmente designar ou mostrar a pega sem a dar, desde que a
resposta seja inequivoca.

Area de Desenvolvimento: Realizagao cognitiva.

Cotacgao:
Sucesso - Indica ou da correctamente a pega certa nos dois ensaios.
Emergente - Indica ou da pelo menos uma das pegas num dos ensaiocs.

Insucesso - Nao.tenta ou ndo é capaz de dar pelo menos uma pega num dos ensaios.

29. e 30. COMPLETA UM PUZZLE DE 4 PECAS INTERLIGADAS (GATO)

3 “Completa um puzzle de

ucesso, se o item 23 “Com

w

administrar estes itens, e cota-los como In

objectos” foi cotado como insucesso).

Material: Um puzzle de 4 pecas (gatinho).

(

Administragao: Colocar as pegas em cima da mesa. indicar & crianga que ela d
apos um intervalo de tempo razoavel a crianca parece ter dificuldade

realizar a tarefa, fazer uma demonstracao com as 4 pecas. Deis

novamente o0 puzzle.




NDICA COMO DEVERAO SER COLOCADAS AS PEGAS (29)

Area de Desenvolvimento: R

Cotagao:

~

€ )
[¢5)
<
03]
:‘
('
(%]
s |
[86)
%]
o
c
:\
o))
(%)
(%]
@D
=
(@]
(l
%]
wn
o
o |
(@8
@

5. 7 4 Nnera A o
d COMO as 4 pecas se ent

ctrarAar A - a A " ~traitarmont o
stracao. As pegas nao tém de estar estreitamente ligadas

Emergente - Indica como pelo menos 2 das pegas se encaixam(mesmo se as peg¢as ndo estao
eitamente ligadas) ou tem necessidade de demonstragdo antes de realizar a tarefa
total ou parcialmente.
Insucesso - N&o tenta ou ndo parece ser capaz de indicar como Se juntam as peg¢as, mesmo
apos demonstrac3o.
ENCAIXA AS PEGAS DO PUZZLE (30)

Area de Desenvolvimento: Coorde ¢ao oculo-manual.

Cotacgao:

Sucesso - Junta as pegas sem ajuda e sem demonstracdo, encaixando-as perfeitamente.
Emergente - Encaixa pelo menos duas das pecas ou tem necessidade de uma demonstracao

A farar A taraf + ~ 1 ~r -
a fazer a tarefa total ou parciaimente.

Insucesso - Nao tenta ou ndo é capaz de encaixar nenhuma das pegas mesmo apos

(Omitir

(¢}
N
w

~rt . ~ tn -~ o alde] tor
rianca teve lnsucesso no item

Material: Puzzle de 6 pegas rectangulares formando uma vaca.

SERLe

Administragdo: Colocar as 6 pegas na mesa em frente a crianga. Dizer-lhe: “E uma vaca” e indicar-lhe

seguidamente que ele devera construi-la. Se apds um intervalo de tempo razoavel a crianga

f-

,
Q

fazer um

o,
=

parecer ter dificuldades em compreender ou a realizar a taref demons

tracao.

‘I‘a
2
(.’)

1

o

Seguidamente deixar a crianga tentar de novo a tarefa.
Area de Desenvolvimento: Realizagao cognitiva

Cotagao:

r -~ ar ~AArre r a r a o a { ~raran
Sucesso - Coloca as 6 pegas correctamente sem ter necessidade de uma demonstragao.

Emergente - Reconstitui parcialmente a imagem colocando pelo menos 2 pegas ou necessita de
uma demonstracao para realizar a tarefa completa ou parcialmente.

Insucesso - Nio tenta realizar a tarefa ou tenta mas nao conseque colocar pelo menos 2 pecas

mente apos demonstracao.




2. ASSOCIA CUBOS COLORIDOS COM DISCOS DA MESMA COR

) e 5 discos em cartdo de cores

aterial: 5 cubos de cor (amarelo, vermelho, azul, verde e branco)

correspondente

dministragdo: Escolher ao acaso 3 cubos ¢ 3 discos correspondentes; colocar 0s discos em cima da
mesa em frente a crianga. Dar & crianga um dos cubos e apontar para os discos. Indicar-lhe,

verbalmente e utilizando gestos para colocar o cubo sobre o disco correspondente. Se a crianga

demonstrar dificuldade em compreender ou realizar a actividade, fazer uma demonstragao com
0s 3 cubos. Retirar seguidamente os cubos e recomegar 0 mesmo procedimento. Ter 0 cuidado

de dar a crianga apenas um cubo de cada vez. Repetir a administragdo para os restan

cubos, usando um dos anteriores e as 2 novas cores

wrea de Desenvolvimento: Percepgao (visual).

-otagao
Sucesso - Coloca 0s 5 cubos sobre o0s discos correspondentes sem necessitar de demonstragao.
. Emergente - Coloca pelo menos um cubo sobre o disco correspondente ou tem necessidade de

uma demonstrag@o para realizar a actividade, completa ou parcialmente.

Insucesso - Nao consegue ou ndo tenta colocar nenhum cubo sobre o disco correspondente

oo

33. NOMEIA 5 CORES

Material: 5 cubos coloridos( amarelo, vermelho, azul, verde e branco).

Administra¢do: Colocar os 5 cubos em frente a crianga. Apontar ou pegar em um dos cub

“Que cor é esta?”. Repetir o procedimento com 0s outros cubos.
Area de Desenvolvimento: Cognigéo verbal.

Cotacdo:
Sucesso - Nomeia correctamente as 5 cores.

. Emergente - Nomeia correctamente pelo menos uma cor ou atribui a mesma cor aos 5

iz que 0s cubos sao verdes).

Insucesso - Ndo tenta ou ndo é capaz de nomear correctamente nenhuma cor.




34. IDENTIFICA 5 CORES DE FORMA RECEPTIVA

. c terne P e { srey A r Arrm o a7l verde e brap
Material: 5 discos de cores ( amarelo, vermelho, azul, verde e brar

S0, a4

. ~ Uy A AN ve slhA" Ca
Administragao: Colocar os 5 discos em frente a crianga. Pedir-lhe “Da-me o vermelho™. Se a ¢

par

parecer nao compreender o significado

Votar a colocar no sitio o disco que a ¢
restantes. Nao esquecer de voltar a colocar cada disco sobre a mesa antes de pedir outro a

crianga.

Area de Desenvolvimento: Realizagdo cognitiva.
Cotacgao:
Sucesso - Identifica correctamente as 5 cores.
Emergente - |dentifica correctamente pelo menos uma cor.

1

0 consegue identificar nenhuma cor.

JJI

Insucesso - N3o tenta ou n3

35. e 36. SOM DA MATRACA

Observagdo para a cotagao: Esta actividade corresponde a 2 itens: no dominio do desenvolvimento

item 35 - Percepcéo (auditiva) e no dominio do comportamento, item 36 - Respostas sensoriais
(auditivas).

Material: Matraca

Administragdo: Enquanto a crianca esta ocupada com outra actividade, colocar a matraca fora do seu
campo de visao (atras das suns costas ou por baixo da mesa). Fazer tocar hem alto ¢ observar
a reacgao da crianga

OUVE E ORIENTA-SE EM DIREC(;AO AO SOM DA MATRACA (35)

Area de Desenvolvimento: Percepcio (auditiva).

Cotacio




YEAGE AO SOM DA MATRACA (36)

irea de Comportamento: Respostas sensoriais (auditivas)

Observagdes: A crianga reage de forma inadequada ao s om? Fica demasiado perturbada com 0 som

ou ignora-o por completo?

Cotagao:
Apropriado - A reacgao ao som € apropriada.
Moderado - Demora bastante tempo a reagir ou demonstra uma reacgao emocional ligeiramente
desadequada.
Severo - Reage ao som de forma inadaptada. A sua reacgdo podera seruma resposta
emocional excessiva (por exemplo: um medo intenso ou choro prolongado) ou

hiposensibilidade (absolutamente nenhuma reacgao).

37. ANDA SOZINHA

(Administrar apenas as criangas muito pequenas € somente se ndo tivemos ainda oportunidade de

observar a marcha na crianga; nZo se administra as criangas com uma deficiéncia fisica)

Material: Nenhum.

Administragdo: Ajudar a crianga a por-se em pe, e encoraja-la seguidamente a andar sozinha.
assegure-se que ndo ha nada a sua volta que possa servir-lhe de apoio. Se a crianga demonstra

dificuldade em andar sozinha estender-lhe 1° uma mao, e depois ambas as maos para a ajudar.
Area de Desenvolvimento: Motrcidade global.

Cotacao:
Sucesso - Anda sozinha sem apoio.
Emergente - Anda, mas necessita de se apoiar numa das maos do examinador.
Insucesso - Anda mas necessita do suporte de ambas as maos do examinador, ou nao

consegue andar, ou nao tenta fazé-lo.

38. BATE PALMAS

Material: Nenhum.

a observar. Depois dizer

0;-

@

ot
oL

Administragdo: Bater palmas varias vezes, assegurando-se que a Crianga ¢
a crianca para fazer o mesmo. Poderemos também cotar como sucesso se a crianga bate
palmas em qualquer outro momento durante a administragao do teste.

Area de Desenvolvimento: Motricidade global

Cotacao:




). SEGURA-SE DE PE APOIADA NUMA SO PERNA

1r | se a crianca obteve | ot

a0 administrar e cotar

aterial: Nenhum.

dministragdo: Mostrar como nos podemos segurar numa so perna. [ndi (
fazer o mesmo. Certifique-se que a crianga nao se encontra proximo de um local de apoio. Se a

s em manter o equilibrio, dar-the a mao.
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rea de Desenvolvimento: Motricidade global.

otagdo:
Sucesso - Segura-se numa sé perna durante 1 ou.2 segundos.

tem necessidadz que Ine

- Tenta sem sucesso segurar-se apoiada numa

L ouC

130 levanta o pé ou ndo compreende

Insucesso - Nao tenta segurar-se apoiada numa so perna (nao |
visivelmente a actividade).
10. SALTA COM OS PES JUNTOS
Nao administrar e cotar | se se cotou | ou E no item 37 “Anda sozinha")

Viaterial: Nenhum.

Administragao: Mostrar a crianga como se salta com os peés juntos. Indicar a ¢

1ca saltou com os pes ju

0 mesmo. Pode cotar

de administracao do teste

ea de Desenvolvimento: Motricid

Cotagao:
Sucesso - Salta com os pés juntos (os dois pés devem deixar o s

as sem que

ao

és juntos sem sucesso (dobra 0s joelhos m

Emergente - Tenta saltar com 0s

Insucesso - Na




41. IMITA MOVIMENTOS DE MOTRICIDADE GLOBAL
Material: Nenhum.

Administracdo: Captar a atencio da crianga (“Olha o que eu vou fazer’). fazer cada um do:

movimentos a seguir descritos e, apbs cada um dos movimentos, indicar a crianga em termos
verbais e com gestos para ela fazer 0 mesmo - 1) Levantar um brago; 2) Tocar no nariz; 3) Por
um brago por detras da cabeca e tocar no nariz com a outra mao.

Area de Desenvolvimento: Imitagdo (motora)

aj.
Cotacgao:
Sucesso - Imita as 3 acgoes.
Emergente - Imita pelo menos um movimento mesmo que parcialmente.,

Insucesso - Nao tenta imitar nenhum movimento.

‘ 42. TOCA COM O POLEGAR NOCS OUTROS DEDOS DA MESMA MAO POR ORDEM
Material: Nenhum.

Administracio: Colocar-se ao lado da crianca, ficando virado na mesma direcgdo que ela. Captar a sua
atencao (*Olha o que ey vou fazer”). Levantar a mio Com a palma da méo virada para ela. Abrir
0s dedos. Mostrar-lhe Como podera tocar com o polegar nos restantes dedos da mesma mao,
procedendo por ordem (o polegar toca no indicador, no médio. no anelar e no mindinho). Indicar
a crianga que deve fazer o mesmo.

Area de Desenvolvimento- Motricidade fina.

~otagao:

Sucesso - Toca com o polegar nos outros dedos pela ordem indicada.
Emergente - Toca com 0 polegar em pelo menos um dos outros dedos, qualquer que

‘ ordem.

Insucesso - Mexe 0s dedos, mas n3o toca em nenhum dos dedos com o pole

seja a

realizar a tarefa.




43. APANHA UMA BOLA

Material: Uma bola de bor ne
~ ~ri ca nara f o r < MAac e
Administragio: Levanta crianga para fazer a mesma coisa. Mostrar 3
bola a crianca e fazer um gesto indicando que vamos atirar-lha. Afaste-se um bocadinho e atire-
-lhe a bola com suavidade. Anotar se ela a agarra. Seguidamente indicar 3 crianga que ela deve
trés vezes

voltar a atirar-nos a bola. Langar e agarrar a bola
Area de Desenvolvimento: Motricidade global.

Cotacgio:
Sucesso - Apanha a bola pelo menos uma vez nas

as nao cons egue em nenhuma das

Emergente - Tenta agarrar a bola mas |

d

iIXa-a ca

D

a das tentativac

n.
2] tativas.

tenta apanhar a bola em nenhuma das te;

o

Insucesso - N3

44. ATIRA UMA BOLA

Material: Bola de borracha
nca nos atira a bola

Administracio: Durante a admi inistracdo do item anterior anotar como a crna

Area de Desenvolvimento- Motricidade global

Cotacgao:
a a bola pelo menos uma vez em trés tentativas

Emergente - Tenta sem Sucesso atirar a bola (falha ou deixa-a cair).

Insucesso - Nao tenta atirar a bola em nenhuma d a

45. DA UM PONTAPE NA BOLA .

Material: Bola de borracha.

Administracio: Demonstrar a crianga como se d4 um pontapé na bol

Seguidamente dar a bola a crianga ou fazé-la rolar até ela e encorajando-a

Permitir trés tentativas.

Area de Desenvolvimento- Motricidade global.

Cotacao:

S y M A | ~ } +
2Ucesso - Da pelo menos um pontapé na b tentativas
Crhr","n T« { ~ PN i t ~ nenas lhe tnera Ay A A Arrra
=mergente - Tenta mas sem SUCesso dar um pontapé na bola (apenas Ihe toca Ou a empurr

suavemente com o pé).




46. APRESENTA DOMINANCIA LATERAL DO PE

Material: Bola de borracha, ou as escadas.
Administragdo: Durante a administragdo do item anterior anotar se a crianga usa sempre 0 mesmo pe

Observar quando a crianga sobe escadas se ela inicia sempre com 0 mesmo pe.

(4]

Area de Desenvolvimento: Motricidade global.

Cotacao:
Sucesso - Dominancia clara de um pé.
Emergente - Dominancia insuficiente do pé, para a idade.

Insucesso - Nao tem dominancia do pé.

47. ANDA SEGURANDO A BOLA
(Nao administrar e cotar | se o item 37 “Andar sozinho" foi cotado como )
‘ Material: Bola de borracha.

Administragdo: Enquanto a crianga brinca, pedir-lhe para nos vir trazer a bola, ou para a ir meter na
caixa ou em cima da mesa.

Area de Desenvolvimento: Motricidade global.

Cotagao:
Sucesso - Da pelo menos 4 passos sem deixar ¢air a hola.
Emergente - Comega a andar com a bola mas deixa-a cair ao fim de 1 ou 2 passos.

Insucesso - Nao consegue simultaneamente andar e transportar a bola.

48. EMPURRA A BOLA

(Nao administrar e cotar S se o item 44 “Atira a bola” foi cotado como S)

. Material: Bola de borracha.
Administragdo: Sentar-se no ch3o e encorajar a crianga a fazer rolar a bofa_ numa dada direccao (para
nos ou em direcgdo a um objecto).
Area de Desenvolvimento: Motricidade global.
Cotagao:

Sucesso - Empurra a bola intencionalmente em direccao ao alvo.

Emergente - Empurra a bola mas sem direcgdo precisa.

Insucesso - Nao tenta ou nao consegue empurrar a bola.




NJ { ~ ~ ‘A o \ -~ adn

(Nao administrar e se o item 37 “ Anda Sozinho" foi cotado !
— . e raforon lrmao ~ ~ A

Material: Escadas, preferencialmente sem corrimao

e sobem as

se

Administragdo: Coloque-se com a crianga em frente as esc

para fazer o mesmo. Se a crianga demonstrar dificuldade dar-lha a

U
Q

Area de Desenvolvimento: Motricidade global.

Cotacao:

¥ Tal ~ g ~C por r
Sucesso - Sobe as escadas alternando os pés
Emergente - Sobe as escadas mas pousa 0s ajuaa.

Insucesso - NZo tenta ou nao conse gue subir as es

50. SENTA-SE NUMA CADEIRA

Material: Uma cadeira de tamanho adequado para a crianca.
i r

> sentar durante a avaliage

Administragdo: Observar como a crianca sobe para a ce
Area de Desenvolvimento: Motricidade global

Cotacgao:

Sucesso - Sobe e senta-se sem ajuda.

nergente - Tenta sentar-se mas necessita de ajuda.
Insucesso - Nao tenta ou ndo consegue sentar-se.

51. DESLOCA-SE EM CIMA DE UM OBJECTOS DE 4 RODAS

Material: Objecto de 4 rodas ‘

Administracdo: Indicar a crianga que deve sentar-se em cima do objecto. Encoraja-la a deslocar-se

pela sala ou na nossa direc¢ao.
Area de Desenvolvimento: Motricidade global

Cotacgao:

Q> = pranas Ao o r A ahiartn AR A s s movendo-se pela sala
SUCEesSso - E ¢ capaz de empufrrar 0 objecto com as pemas, movenao-se r,.,fu saila

me Tenta desloeca - cess oxe as pernas mas nao move o obiecto)
Emergente - Tenta deslocar-se sem sucesso (mexe as pernas mas nao move o objecto
"o o) SA OO n ARinrt canta-ce Mas nao tenta movimenta-ln
Insucesso - Recusa sentar-se no objecto ou senta-se mas nao te 1ovim 3-10




52. JOGOS SOCIAIS INFANTIS

(N3o administrar e cotar Sse o item 18 ‘Empreende umas Interacgao lddica complexa com os fantociies”

foi bem sucedido)

Material: Toalha (ou outro tecido leve)

m

Q

Administracdo: Envolva-se ©0m a crianga num jogo infantil como 0 “cucu” ou o “bicho mau!”.
Cucu: Colocar a toalha por cima da Cabeca da crianga e perguntar: “Onde est3 0_ ?"Quando
a crianga retirar a toalha (ou quando a retirarmos nos) dizer “cucu” e fazer cocegas a crianca.
Re@giir. Observar se 3 crianga tenta retirar a toalha e quer repetir o jogo.
Bicho mau: Com o indicador e o médio, subir ao longo do peito da crianga até ao pescoco e aj,
dizer “bicho-bicho” fazendo-lhe cocegas com os dedos. Recomecar, Observar se a crianca

antecipa as cocegas desviando o brago ou dizendo bicho”,
Area de Desenvo!vimento: Imitacdo (motora)

Cotacdo:
‘ Sucesso - Participa e Compreende um dos jogos, e procura repeti-lo (bate palmas. tira a toalha
’ da cabecga).
Emergente - Reage a um jogo e compreende-o, mas nio toma a iniciativa ou leva a cabo
acgoes de forma independente.

Insucesso - N3g mostra nenhum interesse por nenhum dos jogos

53. ENCONTRA O OBJECTO ESCONDIDO
(Nao administrar e cotar S se a crianga realizou com éxito o item 108 “Encontra 0 bombom debaixo do

Copo).

Material: Copo de plastico Ou a toalha e um objecto pPequenoc que agrade 3 rianca.

Administragéo: Colocar ostensivamente o objecto debaixo da toalha ou do copo invertido. Indicar 3
. crianga oralmente oy por gestos que va buscar o Objecto. se a crianga nao conseguir encontrar o

objecto, levantar-lhe g toalha ou o copo permitindo-lhe ver metade do objecto.
Area de Desenvolvimento: Realizagio cognitiva

Cotacao:
Sucesso - Encontra facilmente o objecto sem ter necessidade de ver uma parte dele.

Emergente - Necessita de veruma 2* vez ou sé consegue encontrar objectos parcialmente

e€scondidos.
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Cotagao:

Apropriado - Reage de ar o cabelo, faz caretas, toca

18 =T ‘V"i;>" (1116 ') ‘”"" =]
AMIL (@IZ que e ela fnge

levemente no

Moderado - Re

d POUCOo apropriac

Severo - Reage de forma inapropriada o que podera ir

55. REAGE AO CONTACTO Fisico
Material: Nenhum

Administracdo: Indicar 2 crianga

+1ef&d que vamos pegar nela. Pegar-lhe e baloica-la suavemente. (Se ela for

demasiado pesada para |he pegarmos ao colo. pegar-lhe nas maos e fazer um movimento de
baloigar)

Dominio de comportamento: Re|z cionamento e afecto

Observagdes: O contacto fisico excita demasiado a crianga o

reaccao ao conta

) fisico?
Cotacao:

Apropriado - Reaqe

modo apropriado ao contacto fisico , mostrando prazer com a interacgao.

Moderado - Reage de modo um pouco desadequado, mas as reacgOes nao sao tao intensas que

possam ser cotadas como "severo”

Severo - Rez 1€ desadequadamente ao contacto fisico, por e

¢

xemplo: gritando, protestando,

chorando, querendo €scapar ou demonstrando medo. ou entdo demonstrando uma

passividade total.




56. REAGE AS COCEGAS

Material: Nenhum.
Administragdo: Fazer cécegas a brincar.

Area de Comportamento: Respostas sensoriais (tacteis).

Observagoes: A crianga reage em demasia ou demasiadamente pouco as cocegas?
Cotagao:
Apropriado - Reage de forma apropriada, parecendo apreciar 0 jogo de cécegas com o
examinador.
Moderado - Reage de forma um pouco inapropriada, parece um pouco nervosa, tenta evitar as

cécegas Ou reage apenas muito ligeiramente.
Severo - Reage de forma claramente inapropriada, mesmo as cocegas muito suaves, por
exemplo: através de gritos, de um riso incontrolavel, medo, ou passividade total

(auséncia de reaccao).

57. e 58. SOM DO APITO

Nota para a cotagdo: Esta actividade corr onde a 2 itens: ltem area de Desenvolvimento da

7, na

@
w
(OO R

Percepgdo (auditiva) e Item 58, na area de Comportamento das respostas sensoriais (auditivas).
Material: Apito

Administragdo: Enquanto a crianga esta envolvida na realiza ¢ao de outra actividade, esconder o apito

na mao e apitar de forma bem audivel e anotar a rea c¢ao da crianga.
QUVE E ORIENTA-SE EM DIRECCAO AO SOM DO APITO (57)
Area de Desenvolvimento: Percepgao (auditiva).
Cotagao:

Sucesso - Reage claramente ao som e vira-se na direccdo da fonte sonora. Pode reagir

(T\

forma verbal (perguntar que barulho é aquele) ou de formas ndo verbais (como olhar,
mudar de expressao ou vira a cabega em direccdo ao som).
Emergente - Mostra ouvir, mas ndo se orienta na direccao da fonte sonora ou engana-se n

direccao.

Q

Insucesso - N3o d3a qualquer sinal (verbal ou nao verbal) de ter ouvido o som.




=AGE AO SOM DO APITO (58)

rea de Comportamento: Re

3

Indo de forma

bservacoes: A

otacdo:

Apropri mostrando curiosidade e orientando-se

0 - reage de forma apropriad

(
(@]
a
{
C
=
o

apos um tempo de espera consideravel, ou através de uma reacgao
emocional ligeiramente Inapropriada.
Severo - Reage ao som de maneira muito in apropriada, manifestando comportamentos tais

COMOo: reaccao emocional excessiva, (medo extremo ou ¢! horo orolonwm;

hipersensibilidade (tapa os ouvidos com as maos) ou hiposensibilidade (auséncia total

de resposta)

»9. RESPONDE AOS GESTOS

Anarid-
bservou a capacida

dministrado de modo flexivel mas é importante ter o cuidado de

, sem fornecer quaisquer pistas verba entacao. Por

epcao (visual)

outros

Insucesso - Nao responde a nenhum gesto.

BEBE PELO COPO

Material: Um COpo ¢

Admmistracéo:

N S U oldiaimal - T rira tidade no ~ony o - —
lan¢a, deitando uma pequena quantidade no copo. Colocar

COpo sobre

e a9 m
> r

anarrand ~
agarrandgo-o e

m 0 poleg




61. PEDE AJUDA

Material: Uma guloseima ou um brinquedo favorito suficientemente pequeno para caber dentro de um

frasco transparente com uma tampa que feche bem.

Administragao: Colocar a guloseima ou o objecto dentro do frasco e fechar bem. Dar 0 frasco a crianc:

izendo-lhe que ela pode ficar com 0 objecto ou a guloseima. Quando a crianca ndo cons

eqguir
abrir o frasco, esperar alguns segundos e em seguida estender a mio sem falar. Se 3 crianca

Ld

n&o reagir, aproximar a mio e dizer “Queres ajuda?”
Area de Desenvolvimento: Cognigéo verbal.
Cotacio:

Sucesso - Pede ajuda verbalmente ou a traves de gestos claros.

Emergente - Olha para o examinador mas nao faz gestos especificos para pedir ajuda ou

(@

necessita de encorajamento para comunicar as suas necessidades.
Insucesso - Nao procura ajuda.

. 62. REAGE A UM CORDEL

Materiai: Um cordel com um noé numa das extremidades.

Administragdo: Colocar o cordel em cima da mesa em frente 2 crianga. Encorajar a crianga a pegar no

cordel e a usa-lo.
Area de Comportamento: Jogo e interesse pelos materiais.

Observagdes: Como é que a crianga reage ao cordel? O cordel excita-a demasiado ou brinca com o

cordel de forma desadequada?
Cotagio:

Apropriado - A reacgao ao cordel é apropriada tendo em conta o nivel de desenvolvimento da
crianga.

Moderado - A reacgdo ao cordel é um pouco inabitual: por exemplo a crianga pega no cordel

. mas nado faz nada com ele, ou N30 mostra praticamente interesse por ele.

Severo - A reaccdo ao cordel é bizarra: por exemplo a crianga chupa-o, brinca repetitivamente
com ele - sacudindo-o ou fazendo-o balangar para 3 frente e para tras - ou ento ignora-
-0 totalmente.




Administracio: Colocar

1 demonstracio. De €POoIs Indicar 3

que

Area de Desenvolvimento: Motricidade fi

~otacao:

MENOs uma-das contas sem grande d de
e ~ ~ mMitita A A ~A S 4 s on
1S contas mas com muita dificuldade, ou tenta sem

SUcesso enfiar ur

s §
Q.
2

ae nara At - o3 e e . accir N
dsS parece saber quais sao os movimentos nece 2SSarios pe

4. BALOICA 2 CONTAS ENFIADAS NO CORDEL

laterial: Um cordel ¢

“€COm um nd numa das extremidades e 2 contas grandes
Wdministr agao: Enfiar 2

contas no corde]. | Levantar-se e pedir 3 cri

ente pegar no cordel e m strar como podemos f

Mo um péndulg

rdal A ~Am ~a o Al o ~ favyar . r
ael g cnanca e aizer-lhe para fazer o mesmo

rea de Desenvolvimento: Motr

I paracimae para baixo

1IX0

0S bruscos).

ao tenta baloi I¢ar o cordel de nenhuma maneira




65. RETIRA AS CONTAS DO LIMPADOR DE CACHIMBOS

O

Material: 6 contas quadradas grandes € um limpador de cachimbos com cerca de 25 cm.

Administracdo: Enfiar tedas as contas no limpador de cachimbos e mostrar como se tira uma. Dar gs
contas com o limpador de cachimbos 3 crianga e indicar-lhe que devera retirar as contas. Se
necessario, guiar-lhe as maos. Se 3 Crianga tiver dificuldade, Seégurar numa das pontas do
limpador de cachimbos e€nquanto a crianga retira as contas.

Area de Desenvolvimento- motricidade fina.

Cotagio:

Sucesso - Utiliza as 2 méos de forma coordenada, S€gurando o limpador de cachimbos com
uma das maos e retirando as 6 contas com a outra,
Emergente - Retira apenas uma ou duas contas ou utjliza apenas uma das mios.

Insucesso - Né&o tenta oy nao € capaz de realizar a tarefg

. 66. ENFIA AS CONTAS NUMA HASTE

(Nao administrar e Cotar S se g Crianga obteve S no item 65 “Enfia contas”

Material: Uma roda e Uma haste do “kaertoy" € contas grandes Quadradas.

Administra(;éo: Enfiar g haste na roda € mostrar como podemos enfiar as contas na haste mantida
nessa posicio vertical. Dar uma conta a crianga e dizer-lhe para a enfiar enquanto nés

Seguramos a haste. Largar a haste e dar outra conta a crianga para ela enfiar.
Area de Desenvolvimento: Motricidade fing.

Cotacio:
Sucesso - Consegue enfiar 3 contas sem ajuda.

Emergente - Enfia uma conta Ou tem necessidade que a ajudemos Ségurando a haste.

Insucesso - N3o tenta oy néo consegue enfiar uma conta mesmo quando ajudamos Segurando a

67. USA AS DUAS MAOs COMPLEMENTARMENTE

Material: Contas, cordel, papel, tesoura, marcadores.
Administracéo: Observar a crianga nas tarefas de enfiar contas, contar 0 papel, colorir oy outras nas

quais se utilizg habitualmente ambas as maos Observar se 3 cnanca é capaz de coordenar

=

ambas as mios (ex.: pegar no cordel com um méo e com 3 outra enfiar as ¢ ntas; colorir com
Uma mao e Seégurar no Papel com 3 Outra, etc.),
Area de Desenvofvimento: Motricidade fina.
Cotacio:
Sucesso - Usg consistentemente as duas mios de uma forma complementar e com uma beoa
Coordenacao.
Emergente - Utiliza as duas maos de forma irregular e poyco complementar(ex.: sabe quais SEL
0S movimentos necessarios masg POrvezes confunde-os, oy coordena mal os

movimemos)v

t

Insucesso - Nao tenta oy n

a

10 Consegue usar 3¢ Maos de forma complementar

o)




68. TRANSFERE 0OS OBJECTOS DE UMA MAO PARA A OUTRA

cordel.

A tarafa B A AR A
a Cr lanca nas (areras de enfiar conta

ou fazer um puzzle. Verifica

‘_\
wn
D

)

Administracio

espontaneamente

Area de Desenvolvimento: Motric

C ICESSO - Tra . ~il r / ertne 5 - Nao Dara A . tra
ouUCesso an 0s de uma mao para a outra.

Errorms
LIiIc/ \¥ iy

ba
o AN A ~ - $ ~m o, 1A~ { ~ mna rmana ra A Ar1dra
Insucesso - Nao ten :le - vePaz de transferir objectos de uma mao para a outra.

Material: Nenhum

raja-fa a dizer o nome

Admmistragio: Durante o teste perguntar a cria

Area de De Senvolvimento: Coc nica

oUCEeSSOo - ulz 0 M€ proprio € 0 ape

"o fa - A Ai- noarma r
/:",.LI(JU‘".' =90 dlZz 9 no ne Dru')fx Ou um dir ninuitivo.
Insuc €SS0 - :,'?L]d"]"-‘?' Oou nao responde

70. ES UM MENINO OU uma MENINA?

Material: Nenhum

Administracﬁo: Durante o teste em qualquer alty ministrado o item B9 perguntar
“Es um menino Ou uma menin

Area de De énvolvimento: c¢

Cotacio:
S 0 Seu sexo.
Emerg Sposta que pa da ultima palavra




71. FAZ GARATUJAS (RABISCA) ESPONTANEAMENTE

Material: O livro de Escrita e uma caneta de feltro (marcador).

Administragao: Pedir a crianga para se sentar a mesa. Abrir o livro na 12 pagina em branco e po-lo 3

o)

Is

sua frente. Dar-lhe para a mao uma caneta de feltro e pedir-lhe para escrever. Se apoés um
intervalo de tempo razoavel a crianga ndo o fez, fazer uma demonstragdo. Devolver-lhe a

caneta de feltro e pedir-lhe de novo para desenhar.
Area de Desenvolvimento: Coordenagio éculo-manual.

Cotacgao: )
Sucesso - Rabisca €spontaneamente, ou deixa uma marca qualquer no papel.
Emergente - Rabisca mas s6 apos demonstragao,

Insucesso - Nio tenta oy ndo é capaz de rabiscar mesmo apds demonstragao.

‘ 72. APRESENTA DOMINANCIA DA MAO

Material: Nenhum.

)

ir Se

Administragdo: Durante 3 administragdo dos itens 73 - 79 (copiar, colorir, passar por cima) observ
a crianga tem a dominancia manual bem definida. No caso de nio existir ainda uma
lateralizacdo bem definida, anotar na folha de cotacao qual é a mao que a crianga usa com mais
frequéncia, ou se usa ainda as duas indiferenciadamente. E de esperar que a lateralizagéo

esteja mais claramente definida nas criangas mais velhas.
Area de Desenvolvimento: Motricidade global

Cotacio:
Sucesso - Apresenta uma dominancia lateral nitida.

Emergente - Apresenta uma dominéncia lateral ainda pouco nitida, tendo em atencao a idade da

. crianga.

Insucesso - Auséncia de dominéncia da mao.

73.a77.COPIA LINHAS E FORMAS

3
jeh)
o |
O
48]
Q
o
=

Material: O livro de escrita € uma caneta de feliro

Administracio: Abrir o livro de escrita na pagina respectiva e coloca-lo em frente 3 crianga. Apgntar o
modelo e pedir a Crianga para o copiar. Permitir 3 tentativas para copiar a forma. Se, apds um
intervalo de tempo razoavel 3 crianga evidencia dificuldades €m compreender ou realizar a
tarefa, fazer yma demonstragio. Seguidamente pedir 3 crianga para tentar de novo. Observar

qual a mao que g cnanca utiliza na realizagio destes itens para poder cotar o item 7

N

Area de Desenvolvimento: Coordenacio Oculo-manual




~OPIA UMA LINHA VERTICAL (73)

Nao administrar e cotar | se o item 71 “Rabisca espontaneamente” foi mal sucedido)
>otagdo:
Sucesso - Copia a linha vertical pelo menos uma vez durante as 3 tentativ /as, Sem necessitar de

demonstragdo. A linha devera ficar quase direita e de dimensées 5 aproximadas ao
modelo.

Emergente - Tenta copiar a linha vertical. mas o resultado é uma linha torta, curva, mais
horizontal do que vertical ou entio sem 0 mesmo cumprimento do modelo: desenha
uma linha vertical mas acrescenta outros trago desenho (por ex.: desenha um

circulo a volta da linha) ou necessita de uma demonst ragéo para comegar ou terminar

tarefa.

‘4

marcador mas nao escreve).

COPIA UM CIRCULO (74)

Nao administrar e cotar | se o item 71 “Rabisca espontaneamente” foi mal sucedido)

-~

rculo pelo menos uma vez em 3 tentatiy as sem ne

- Tenta copiar a figura, mas o circulo ndo fica fechado ou apresenta angulos, ou
simplesmente rabisca movimentos circulares continuos ou uma espiral, ou tem

necessidade de uma demonstragao para iniciar ou terminar a tar

¢esso - Nao tenta ou ndo é capaz de desenhar o ¢ irculo, ou entdo a figura desenhada nio

se assemelha a um circulo.

COPIA UM QUADRADO (75)
N&o administrar e cotar | se o item 73 “Copia uma linha" n3o foi bem su cedido)
Cotag3o:

Q4
L

ssitar de

¢esso - Copia o quadrado pelo menos uma vez em 3 tentativas sem nece
demonstragdo. O quadrado tem de ser uma figura fechada, sem aberturas visiveis em
nenhum dos lados e deve ter 4 lados praticamente iguais e 4 dngulos mais ou menos
rectos. No entanto os lados poderao ser ligeiramente ondulados.

Emergente - Tenta dese >nhar um quadrado, mas o seu desenho nio & uma figura fechada, tem

lados marcadamente desiguais, tem &ngulos que nio se aproximam dos 90° ou tem

ificativamente onduladas: ou necessita de demonstragao para iniciar




COPIA UM TRIANGULO (76)

(Nao administrar e cotar | Se o item 73 “Copia umg linha vertical” nio foj bem Sucedido)

Cotacdo:
Sucesso - Copia o tridngulo pelo menos uma vez em 3 tentativas sem necessitar de

demonstracdo. O tidngulo ter de ser uma figura fechada, sem aberturas importantes e

devera ter 3 lados de cumprimento praticamente iguais e 3 angulos nitidos. Os lados
poderao ser ligeiramente ondulados ou o tridnguio poders assemelhar-se um pouco a

um tridngulo isésceles Ou a um tAangulo rectédngulo.

Emergente - Tenta Copiar o tridngulo mas o sey desenho néo é fechado oy 0s lados sao
Claramente desiguais oy significativamente ondulados, ou 0s dngulos nio sig nitidos, oy
entao a Crianga tem necessidade de uma demonstragdo para iniciar Ou terminar a tarefa.

Insucesso - Nig tenta ou n3op é capaz dé desenhar um tridngulo, ou entdo 3 figura desenhads

nao se assemelha a um triangulo.

COPIA UM LOSANGO (77)

(Nao administrar € cotar | se se cotou | o item 73 ‘Copia uma linha vertical™

‘ Cotacio:

Sucesso - Copia o losango pelo menos uma vez em 3 tentativas sem necessitar de
demonstracio. O losango devers ser uma figura fechada sem abertura importantes. Os
lados deverio ser relativamente direitos e de tamanho quase igual.

Emergente - Tenta copiar um losango mas a figura ndo é fechada oy 0s lados ndo sio iguais ou
as linhas sdo muito tortas, ou ent3o a crianga tem necessidade de uma demonstracgio
para iniciar ou terminar a tarefa.

Insucesso - N3o tenta ou nao consegue desenhar o I ango ou entdo a figura desenhada nao se

assemelha em nada a um losango.

78. PINTA DENTRO DA LINHA

(Nao administrar € Cotar [ se se cotoy | o item 71 “Rabisca espomaneamente")

Material: O livro de escrita e uma caneta de feltro (marcador)

Administragéo: Abrir o livro na pagina do coelho. Dizer 3 Crianca para pintar 3 Cauda, as orelhas oy as

{ patas do coelho. A crianga nio ters de pintar o coelho na sua totalidade.

Area de Desenvo!vimento: Coorden&;éo oculo-manual.

I Cotacio:
Sucesso - Pinta a cauda, as orelhas Ou as patas do coe NG dentro das linhas
Tenta sem SUCEsso pintar dentro das linhas, mas 2 Sua pintura geralmente

e

x
A
3
-~




79. PASSA COM O MARCADOR SOBRE AS FORMAS

A

lan administrar e otar S se os itens 74 a 77 “Copia Forma”® foram Cotados com S oy E)
»

Material: O livro de escrita € uma caneta de feltro (r?:zsrc.i‘:icr;

Administragio: Indicar 3 crianga que ela
tridngulo e do losango, um a Seguir ao outro. Se 3 €nanca nao cons eqgu

linhas, mostrar Ccom o nosso mdmauor como deveremos seguir a forma das ﬂguras e pedir-
para fazer o mesmo. Se necessario dar uma ajuda fisica- poderédo ser dada

Ou gestuais.

Area de Desenvolvimento: Coordenacio 6culo-manua]

Cotacgdo:

Sucesso - p assa por cima de 3 formas, pelo menos, com a caneta de feltro {(marcador) ou com
0 dedo, sem necessitar de ajuda fisica.

Emergente - Passa por cima de uma figura, pelo

P€I0 menos, ou tem necessidade de ajuda fisica.
Insucesso - N3 tenta ou nip ¢ capaz de realizar a actividade

Material: Cartzo do loto do aifabetg (existente no livro de escrita) e 9 letras: H, J, V.Z, U E
Adminif;traciio: Abrir o livro de eéscrila na pagina do loto do aifabeto e coloca-lo em frente da Crianca.
Dar-lhe a letra

= € apontar para o Cartdo do loto. Pedir -Ihe para colocar 3 Je etra no sitio correcto
Pde a letra no Sitio dela” . Repetir o procedimento para a S restantes letras

escolhidas ao cas 0.
Dar apenas uma letra de cada vez. Se a crianga tem dificuldade em Compreender a tarefs

stracao com a letra S Séguidamente

desde o inicio, fazer y Uma demons e uide € voltar a Pegarno S, dé-lo

D

"n

a crianga e voltar @ pedir-lhe para o Por no sitio certo.

Area de Desenvo!vimento: Coordenagéo Oculo-manual.

Cotacao:

Sucess - Coloca Correctamente as g letras.

’:fnergem‘e - Coloca Correctamente pelo menos 2 letras.

Insucesso - Néao t

enta ou njp é Capaz de colocar nenhuma letr




81. NOMEIA AS LETRAS

Material: As ¢ letras do loto.

Administrag3o: Colocar as letras em cima da mesa em frente da crianga e apontar uma a0 acaso.

Hie

Perguntar a crianca “Que letra é esta?". Repetir o procedimento para as restantes letras. Se g

crianga parecer ter dificuldade em compreender a actividade dizer o nome de uma letra,
Area de Desenvolvimento: Cognigdo verbal,
Cotacgdo:
Sucesso - Nomeia correctamente as 9 letras.
Emergente - Nomeia Correctamente pelo menos uma letra ou da o mesmo nome para todas as
letras (diz que todas as letras sdo o H por exemplo)

Insucesso - Nio tenta oy nao € capaz de identificar correctamente nenhuma letra.

82. IDENTIFICA AS LETRAS DE FORMA RECEPTIVA

S Material: As 9 letras do loto.

Administracio: Deixar ficar as letras em cima da mesa no fim da administracdo do item 81. Nomear
uma letra ao acaso e pedir a crianga para nos dar essa letra ("Da-me a IEIES") Voltar a colocar
sobre a mesa a letra que a crianga nos estende e repetir o procedimento com as restantes.
Voltar a colocar cada letra no seu lugar antes de pedir a seguinte. Aceita-se que a criang¢a toque
Ou aponte com o dedo uma letra €m vez de a dar na condi¢do de o gesto ser inequivoco. Se a
criancga so der correctamente uma letra repetir a tarefa.

Area de Desenvolvimento: Realizagdo cognitiva.

Cotacao:

Sucesso - D4 ou aponta correctamente as 9 letras a primeira tentativa,
Emergente - D4 oy aponta correctamente pelo menos duas letras.

Insucesso - N3o tenta ou n&o consegue dar nenhuma das letras.

83. COPIA 7 LETRAS

(Nao administrar e cotar | S€ Se cotou | o item 73 “Copia uma linha vertical™),

Material: O livro de escrita e uma caneta de feltro (marcador).

Administracio: Abrir o livro na pagina que tem a serie de |

etras (A, L, B, Y, E. D G) e coloca-io em
frente da crianca. Mostrar : Crianga a primeira letra e pedir-he para a copiar (“Faz esta™. A
rianca devera copiar as letras mesmo por baixo do modelo
Area de Desenvolvimento: Coordenacio Oculo-manual.
Cotacio:
Sucesso - Copia correctamente as 7 letras.
Emergente - Faz um tracado reconhecivel de pelo menos uma das letras

Insucesso - Nio tenta Ou ndo ¢ capaz de Copiar nenhuma das Jetras ou entao o tracado nio

reconhecivel.




84. DESENHA UM HOMEM

(Nao administrar e cotar | se se cotou | o ite m 73 “Copia uma linha vertical™
Material: O livro de escrita e uma caneta de fc eltro (marcador).
Administragdo: Abrir o livro numa pagina em branco e coloca-lo em fre nte a crianga. Pedir-lhe

"Desenha-me um homem" oy “Faz um menino (uma menina)”. Se, apds um intervalo de tempo

razoavel a crianca nao comecou o desenho, fazer uma demonstragéo (o desenho nio tera de
ser muito elaborado, mas evitar fazer simplesmente o desenho com linhas re ctas).Insistir de

Novo com a crianga para ela desenhar um homem. Se o desenho da crianga ficar incompleto

(ver critérios de Sucesso na Cotacao) perguntar a crianga “Ja acabaste?” Nio dar nenhuma

indicagdo especifica daquilo que faltar. Dar um minuto

T

-

crianga para ela terminar o desenho.

Area de Desenvolvimento: Motricidade fina
Cotacio:

Sucesso - Desenha claramen te um homem (cabeca, tronco. bragos, pernas e inclui pelo menos .

necessitar de dcmul.s\.ccm ou de ajud
Emergente - Tenta de esenha

d rum homem mas o seu desenho fica incompleto (desenha apenas a

d

cabega ou a cabe

(‘\

¢a COm as pernas, por exemplo

) OU necessita de uma demonstracdo
para realizar a tarefa total ou parcialmente.

Insucesso - N3o ten ta ou ndo é

capaz de desenhar um homem, ou ent3o o seu desenho nao
assemelha em nada a um omem.

85. ESCREVE O SEU NOME

(Ndo administrar e cotar | se se cotou | 0 item 83 “‘Copia 7 |

Material: O livro de escrita e

Administracdo: Abrir o livro numa pagina em branco, coloca-lo em frente a cnancga e dizer-lhe “Escreve

O teu nome”. Se apds um intervalo de tempo razoavel a crianga nao iniciou a tarefa demons trar, .

escrevendo o seu nome proprio. Pedir-lhe de NoOvo para escrever 0 seu nome.

Area de Desenvolvimento- Realizacao cognitiva.

Cotacio:
Sucesso - Escreve correct amente 0 seu nome sem necessitar de demonstracdo
Emergente - Tenta escrever o seu nome mas ndo o

nventa as letras, escreve o nome em espelho ou

da erros) ou entao ne

parcialmente

Insuce - Nao

ita ou nao con Segue escrever nennur




86. CORTA PAPEL COM A TESOURA

Material: Papel e uma tesoura.

Administragao: Mostrar & crianga como se corta pape! com a tesoura. Dar-lhe o material paraamaoe
pedir-lhe para fazer o mesmo.

Area de Desenvolvimento: Motricidade fina

Cotagao:
Sucesso - Corta 0 papel com a tesoura (faz pequenos cortes no papel ou corta uma tira).
Emergente - Tenta sem sucesso cortar o papel, mas parece saber quais 0s movimentos

necessarios para o fazer.

Insucesso - Ndo tenta ou tenta sem sucesso cortar o papel parecendo nao saber quais 0s

movimentos necessarios para o fazer.

87. e 88. IDENTIFICA PELO TACTO OBJECTOS DENTRO DE UM SACO

Nota para a cotacdo: Esta tarefa é cotada como dois itens em duas areas de Desenvolvimento: 87 -

Motricidade fina e 88 - Realizacio cognitiva.

Material: Um saco contendo um I&pis, um cubo, uma bola, uma moeda e uma caneta de feltro.

Administragao: Colocar o0 saco com os objectos dentro em frente a crianga. Pedir-lhe para meter a mao
N0 saco e para nos dar cada um dos objectos que nds vamos pedido sem espreitar para g_f‘antrc
do saco. Por exemplo pedir & crianga para nos dar o lapis sem olhar para dentro do saco.
Repetir o procedimento para cada um dos restantes objectos. Ter o cuidado de colocar de novo
cada objecto no saco antes de pedir o0 proximo. Se a crianga ndo conseguir encontrar nenhum
dos objectos pedidos, o0 examinador podera dar uma pista mostrando um objecto igual ao

objecto pedido.
IDENTIFICA E DA OS OBJECTOS (87)

Area de Desenvolvimento: Motricidade fina.

Cotacgao:
Sucesso - Encontra e da pelo menos 4 objectos pedidos, um apds o outro, com ou sem modelo.
Emergente - Encontra e da pelo menos um dos objectos pedidos, com ou sem modelo

Insucesso - N3o da nenhum dos objectos pedidos.
IDENTIFICA OS OBJECTOS PELO T QUE (88)
Area de Desenvolvimento: Real 1zagao cognitiva.

Cotacdo:

Sucesso - Encontra e da pelo menos 4 dos objectos pedidos um apos o outro, sem modelo

2 pelo menos um dos objectos pedidos sem modelo visual.

Insucesso - Nao encontra nenhum dos objectos pedidos ou s6 encontra com o modelc




89. COMPLETA A FIGURA DE UM RAPAZ JUNTANDO AS PECAS DE FELTRO

Material: Um quadro de feltro e as partes do corpo de um ra eltro (face, cabelo, olhos, naricz,
boca, camisola, calgas).
Administragdo: Colocar o suporte e as 8 pecas de feltro em frente da crianga. Mostrar-lhe com uma

das pecas como podemos fazé-la aderir a0 quadro. Retirar a pega de feltro, voltar a coloca-ia

sobre a mesa e pedir & crianga para juntar as pegas dizendo: ‘Consegues fazer um rapaz?". Se

apds um intervalo de tempo razoavel a crianca demonstrar dificuldade em realizar a tarefa fazer

uma demonstracao utilizando todas as pegas. Seguidamente retirar as pecas e deixar a crianca

tentar de novo. Se no final da tarefa a crianga n3o tiver utilizado todas as pegas chamar-lhe a
atengao para as que faltam e pedir-lhe para acabar. Se ela utilizar alguma das pecgas de modo

errado (exemplo: os olhos como botdes ou o cabelo como barba) pedir-lhe para ex plicar.

Area de Desenvolvimento: Realizago cognitiva.

Sucesso - Completa correctamente o rapaz sem necessitar de demonstraco.
Emergente - Exccuta-o parciaimente (coloca os olhos na cara ou junta as pernas a cabega) ou
necessita de uma demonstragdo para realizar a tarefa completa ou parcialmente.

insucesso - Nao tenta ou ndo consegue executar a tarefa (amontoa as pegas, coloca-as ao

acaso no quadro ou faz uma figura que nao st

90. e 91 - 144 a 174 -- UTILIZAGAO DE UM PERIODO DE JOGO NAO
ESTRUTURADO

Material: O material do teste que ja tenha sido utilizado

Administragao: Devera estar previsto um periodo de jogo nio estruturado mais ou menos a meijo da

administrac3o do teste. As observagdes realizadas durante este periodo de 2 a 5 minutos pode

e serao igualmente Uteis

1
1

w0

servir de base para a cotagao dos itens de comportamento 30 e
para a cotagdo dos itens 144 a 174 depois de terminado o teste. Deixar a cn’anga levantar-se da
mesa e brincar livremente pela sala. Dizer-lhe que ela podera brincar sozinha com aquilo que
ela quiser (mas ndo permitir o acesso 2o material dos itens ainda nio administrados). O
exami-ﬁ;dﬁq;deveré permanecer sentado e nao devera tentar estruturar o comportamento ou 0
jogo da crianga. N3o iniciar qualquer conversa com a crianga, nem brincar com ela. Se a crianga

solicitar ou falar com o examinador, responder com delicadeza mas nio encorajar a interacgao.

O examinador podera fazer de conta que esta absorvide com as folhas de cotagdo enquanto

observa a crianca




BRINCA SOZINHA (90)

Area de Comportamento: Jogo e interesse p
em brincar sozinha? Ton
everantes? Fica demasiado

elos materiais.
eca a

se desorganizada ou com
activa oy pelo

~a
hia-

Observacgdo: A crianca tem dificuidade

evidenciar comportamentos estereotipados ou pers
' ais?

e em explorar g sala e os mater;

contrario retrai-se e nio faz nada? Nao demonstra interess
amentos de auto-estimulacio quando

A crianca evidencia Comportamentos bizarros ou comport
ador nZo estrutura a utilizagdo do espago ou dos materiais?.

0 examin
Cotacdo:
Apropriado - Brinca sozinha de forma adequada, utilizando o €Spago e os materiais de forma
apropriada para a sua idade.
Moderado - Brinca de forma um pouco desadequada ou nao demo
tomando-se demasiado activa agitada ou
0 ou utilizando o

nstra interesse em brincar,

Severo - Brinca sozinha de forma desadequada,
tiada, envolvendo-se em comportamentos de auto-estimulac3

angus
matenal de forma inapropriada.

INICIA UMA INTERACGAO SOCIAL (91)

Area de Comportamento: Relacionamento e afecto.
Observacio: A crianga inicia espontaneamente uma interacgdo social com o examinador (faz
comida, senta-se no colo do examinador Ou conversa

perguntas, mostra dois objectos, oferece

com ele)?
Cotacgao:
0 verbal ou n3o verbal com o examinador.

Apropriado - Inicia qualquer tipo de inter cga
da presenc¢a do examinador mas nio inicia uma interacgio.

Moderado - Parece ter consciéncia
Severo - N3o inicia qualquer tipo de interacgdo verbal ou ndo verbal com 0 examinador.

92. REAGE A VOZ DO EXAMINADOR

jogo néo estruturado ou em qualquer outrg

Material: Nenhum.
olhar para o

. Administragdo: Administrar este item no fim do periodo de
momento de administracao do teste. Numa altura em que a crianga ndo esteja a
éxaminador e ndo esteja absorvida poruma actividade, chama-la pelo seu nome e dizer-lhe
“Anda ca” ou “senta-te”. Observar como a crianga reage a nossa voz.
nto e afecto

Area de Comportamento: Relacioname
Opriado quando o examinador chama por ela?

Observagao: A crianga reage de modo apr
a verbal ou

:

Cotacao:

Apropriado - Res examinador, indicando de fo
nao verbal que ouviu a instrug
éxaminador, responde “esti bem” Ou volta para o sey lugar).

Moderado - Responde de forma irregular, prestando atengao apenas em alg

parecendo ter uma resposta demorada & voz dg examinador.

nao dando Qualquer sinal, verbal ou nio verbal. di

ireccdo do

ponde apropriadamente a voz do
Ca os olhos, vira a cabeca na di

ao(exemplo: pis

uns momentos, ou

d,

Severo - Reage de forma inapropriada

ouvido a instrucao




93. EMPILHA OS CUBOS

Material: 12 pequenos cubos

Administra¢do: Colocar 0s cubos na mesa em frente da crianga. Demonstrar como se péem um em
cima do outro e voltar a pé-los ao pé dos restantes. Dizer a crianca para fazer o mesmo e

encoraja-la a empilhar 0 maior nimero de cubos. Permitir t

correctamente pelo menos oito cubos.

Area de Desenvolvimento: Co dculo-manual.

Cotagdo:
Sucesso - Empilha correctamente pelo menos oito cubos num dos ensaios.
Emergente - Empilha correctamente pelo menos trés cubos ou empilha mais do que trés mas os

cubos caiem.

Insucesso - Ndo tenta ou nao é capaz de empilhar pelo menos tré

94. POE OS CUBOS DENTRO DA CAIXA

Material: Os cubos e uma caixa pequena.

Administracao: Deixar ficar 0s cubos em cima da mesa no final caixa ao lado

=
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do iten
dos cubos e pedir 3 crianga para meter os cubos dentro da caixa. Se a crianga ndo compreender
a tarefa demonstrar com dois cubos. Seguidamente insistir com ela para meter os cubos dentro
da caixa.

Area de De esenvolvimento: Coordena ¢cao oculo-manual.

Cotacao:
Sucesso - Mete pelo menos um cubo « dentro da caixa.
Emergente - Tenta meter um cubo dentro da caixa, mas nao consegue devido a sua dificuldade
de coordenacio.

Insucesso - Nao tenta fazer a actividade

95. CONTA 2 E 7 CUBOS

Material: 7 cubos da mesma cor.

Encorajar a crianca a

ledos™ <. o T £ } ~AlArar mai 1A
dedos’). Se a crianca for Capaz de contar os dois cubos colocar mais ja
existentes. Repetir o procedimento. Observar se 3 crianga conta 0s cubos um a um

Area de Desenvolvimento: Cognicio verbal.
Cotacdo:
Sucesso - Conta corre

E:nergen(e

ita ¢ - = > aponta
Conta correctamente apenas os dois cubos ou su (apon
Dara 0 mecrme ~ ;
Peld O mesmo cubo mais do que
Insucesso - Nao tenta oy
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96. DA 2 E 6 CUBOS

Material: 8 cubos todos da mesma cor.

Administragdo: Colocar os cubos sobre a mesa em frente a crianga. Pedir-lhe dois cubos. Volitar a
colocar os cubos sobre a mesa e pedir-lhe seis cubos.

Area de Desenvolvimento: Realizagao cognitiva.

Cotagao:
Sucesso - Da correctamente dois e depois seis cubos.
Emergente - Da correctamente ou dois cubos ou seis cubos.

Insucesso - Nio tenta ou nio & capaz de dar correctamente nem dois nem seis cubos.

97 EXECUTA UMA ORDEM COM DUAS DIRECTRIZES

Material: Chdvena e cubos.

‘ Administracdo: Deixar os Cubos em cima da mesa no final do item anterior e colocar ao lad

(@)
[46]

chavena de plastico. Chamar 3 atencdo da crianga e dizer “PGe um cubo dentro da chavenae
¢ RN

depois pée a chavena no chio”. se apos um intervalo de tempo razoavel a crianga parecer ter

dificuldade em compreender a actividade, repetir a instrugdo. Porém, quando a crianca iniciar a

tarefa, nao Ihe dar pistas verbais ou nio verbais.
Area de Desenvolvimento: Realizagao cognitiva.
Cotacao:
Sucesso - Executa correctamente as duas ordens.
Emergente - Tenta executar as duas ordens, mas sem sucesso (poc apenas o cubo dentro da
chavena, pde a chavena no chio e em seguida pde o cubo dentro, ou mete mais do
que um cubo dentro da chavena).

Insucesso - Nao tenta ou ndo é capaz de executar nenhuma das ordens,

98. CLASSIFICA DOIS TIPOS DE OBJECTOS

(N&o administrar e cotar | se se cotou I o item “Pde o cubo dentro da Caixa").

"y

Material: 6 cubos da mesma cor, 6 damas( de jogo de damas) p

retos e dois recipientes em plastico
transparente ou em vidro

Administracdo: Colocar um cubo de

ntro de um dos recipientes e um dama no outro. Fazer
demonstracao colocando um segundo objecto em cada recipiente. Dar os restantes objectos a

crianga, um a um, alteman 0 0s objectos ao acaso iro

O

orri quatro primeiros erros.

w2
(%)

Area de Desenvolvimento: Realizacio cogniti

s ~1 am |- baraf
t0S OuU nao realiza a tarefa




99. METE UM CUBO DENTRO DE UM RECIPIENTE

AR “Claccifira AAle +: c Ao A P
1 98 "Classitica dois tipos de objectos™

Material: 6 cubos

Administragdo: Mostrar como se mete o cubo dentro do | bar um cubo a crianga e indicar-lhe
que ela devera fazer o mesmo. Observar a capacidade da crianga em meter ou largar o cubo

correctamente.

Area de Desenvolvimento: Motricidade fina.

Cotagao:
Sucesso - Mete um cubo correctamente.
Emergente - Tenta, mas o cubo nio cai dentro do recipiente.

fdz

Insucesso - Ndo larga nenhum cubo ou ndo compreende a

>UL

100. e 101. REPETE UMA SERIE DE 2 E 3 DIGITOS

Nota para a cotagio: Esta tarefa é cotada em auas areas de desenvolvimento

D

)

)0 e 101

>
- |
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3
o]

C

ne i+ 4
para o item 1

Material: Nenhum.

Administracao: Chamar a atengao da crianga e dizer “Eu vou dizer uns nimeros

dar duas tentativas. mas nao administrar a seqgunda

da dr
Uc

2C <

primeira. Se a crianca n3o conseq

om

como | os itens 100, 101, 102 e 103. Se n3o continuar ¢

o He

e103

N

dos itens 10

12 tentativa 23 tentativa

7-9 5-3
2-4-1 5-7-9

A

Area de Desenvolvimento: 100 - Imitag

Cotacdo:

< o . ot :
oUCesso - Repete correctamente uma serie

LCESS

e - SO repete corre

Eme




102. e 103. REPETE UMA SERIE DE 4 E 5 DIGITOS

Nota para a cotagao: Esta tarefa é cotada em dois dominios de desenvoivimento Os critérios de
cotagdo para os itens 102 e 103 sdo 0s mesmos: portanto a cotagao serd a mesma para os dois
itens ( Nao administrar e cotar | se a crianga ndo conseguiu repetir uma serie de dois ou trés

numeros)

Material: Nenhum.
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segundo.
12 tentativa 2% tentativa
5-8-6-1 7-1-4-2
3-2-9-4-8 7-4-8-3-1

Area de Desenvolvimento: 102 - Imitagao (verbal), 103 - Cognicdo verbal

- o b

i

Cotagao:

D

rie de cinco numeros

(T

Sucesso - Repete correctamente uma serie de quatro nimeros e uma se
Emergente - S6 repete correctamente uma serie de quatro numeros

Insucesso - Nao repete correctamente nenhuma das series.

104. CONTA EM VOZ ALTA

Material: Nenhum

Administracgio: Pedir a crianga para contar em voz alta. Se a crianga parecer ter dificuldade em
compreender a instrucdo ajuda-la dizendo “um, o que é que vem a seguir?”

Area de Desenvolvimento: Cognigao verbal.

Cotagao:
Sucesso - Conta correctamente até dez.

Emergente - Conta correctamente pelo menos até trés.

Insucesso - Nao conta corectamente até trés.




5. NOMEIA OS NUMEROS

(0€S COm oS numeros de 1 a

o 1 ~r 4 ~ ~n
erguntar «‘V‘u» € isto?

Administragcdo: Escolher 30 acaso um dos cantd

g')

r o ndmero. |

apos um intervalo de tempo ra

. = ~ tA
) procedimento com os

Area de Desenvolvimento: Cog

1ic30 verba
1UCao verpal.

Sucesso - Nomeia correctamente os dez niumeros

Emergente - Nomeia correctamente pelo menos um Ou repete 0 mesmo numero para

todos os cartd s (diz que todos os nimeros sio o cinco por exemplo).

Insucesso - Nio tenta ou ndo cons segue nomear nenhum numero
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(Nao administrar e cotar | se se cotou | 0 item 95 “Conta 2 e 7

Material: Nenhum

Administracido: Chamar a atengao da crianca e ler-lhe 0s problemas a seguir descritos um apds o

outro. Dar tempo suficiente a crianga para poder resolver cada um deles. Pode ler-se mais de

uma vez o problema:

()]

e tu tiveres uma bola e eu te der maijs duas, com quantas ficas ao todo? ( (3

2. Se tu tiveres dois escudos e eu te der quatro escudos com quantos ficas ao todo? (B)
3. Se tu tiveres cinco cubos e deres dois a alguem, com quantos ficas? (3)

Area de Desenvolvimento: Cognigao verbal
Cotacio:

Sucesso - Resolve correc ctamente pelo menos dois p

Emergente - Resolve corr rectamente um problema.

Insucesso - Nao tenta ou nio conseqgue resolver nenhum problema correctamente




107. RESOLVE MENTALMENTE PROBLEMAS DE ADICAO E DE SUBTRACCAQ
APRESENTADOS NA 3% PESSOA

NI ~NOt 4 Ccou L n
(Ndo administrar e cotar | s€ se cotou | o item 95 “Conta 2 e 7 cubos

Material: Nenhum.

Administracao: Utilizar 0 mesmo procedimento usado para o item 106:

1. O Luis tinha cinco bolas e deu duas. Com quantas ficou? (3)
2. O Jodo tinha dois escudos e a mae deu-lhe mais quatro. Com quantos ficou ele ao todo? (6)
3. A Sofia tinha (r¢s cubos e o pai deu-lhe mais um. Com quantos ficou ele ao todo? (4)

Area de Desenvelvimento: Cognigdo verbal.

Cotacao:
Sucesso - Resolve correctamente pelo menos dois problemas.
Emergente - Resolve correctamente um problema.

Insucesso - Nio lenta ou ndo consegue resolver nenhum problema correctamente.

108. ENCONTRA O BOMBOM DEBAIXO DO COPO

(Nao administrar e cotar | se se cotou | ou E o item 53 “Encontra um objecto escondido”)

Material: Qualquer tipo de bombom pequeno ou um “smartie” e trés copos de plastico 0Opacos.

Adminigtragjo; Colocin 05 lrés copos em fila em cima da mesa e chamar 3 atencao da crianga.
Colocar o bormbom debaixo do copo do meio e lentamente trocar a posi¢cao do copo do meio
com o da nossa direita. Pedir a crianca para encontrar 0 bombom. Se 3 crianca evidencia.
dificuldade em compreender ou realizar a tarefa levantar o copo da direita e mostrar-lhe o
bombom. Voltiar @ colocar o bombom no copo do meio e repetir o procedimento. Seguidamente,
esconder o bombom de@iclgo_gopodé nossa esquerda e muito lentamente trocar a sua posi¢ao
com o copo do mcio. Verificar se a crianca encontra o bombom. Finalmente, esconder o
bombom no copo colocada a nossa direita e troca-lo lentamente COm o colocado a nossa

esquerda. Pedir & crianga para encontrar o bombom.
Area de Desenvolvimento: Percepgéo (visual).

Cotagao:

-

Sucesso - Encontra 0 bombom peio menos em duas das trés tentativas

Emergente - Fucontra o bombom numa das trés tentativas

~a o - " . ;
1€ encontrar o bomoom em nenhuma tentativa.

Insucesso - Niio lenta ou ndo é capaz ¢




109. USA OS DEDOS EM FORMA DE PINCA

Material: Um bombom ou “smartie”.

Administragao: Colocar o bombom na palma da mio e fechar 5 mao. O cer 0 bombom 3 crianca.

Verificar como ela o agarra.
Area de Desenvolvimento: Motricidade fina.

Cotacao:

Aul

Sucesso - Agarra o bombom com precisac com o polegar e o indicador forma de pinca

(pinga superior).

2

Emergente - Agarra 0 bombom usando o polegar e dois ou mais dedos (pinca inferior).

Insucesso - Nao tenta agarrar o bombom ou ndo consegue agarra-lo usando uma pinca precisa
Ou grosseira (utiliza a palma e os dedos)

110. EXPLICA POR MiMICA O USO DE CINCO OBJECTOS .

Material: Cinco cartdes de funcdes (apito, bola, tambor, chave e serra)

Administracao: Escolher um cartao ao acaso e mostra-lo a cria inga. Pedir-lhe para imitar 2 maneira
como utilizamos esses objectos(“Mostra- me o que se faz com isto”). Se a crianga manifesta
dificuldade em Compreender a tarefa, fazer uma demonstracido com o primeiro cartio. Repetir o

mesmo procedimento para os outros candes.

Area de Desenvolvimento: Realiza

Sucesso - Explica por mimica a funcao dos cinco objectt

C

£

Emergente - Explica por mimica a funcio de um dos objectos ou descreve a funcdo de um deles

(diz “Abrir a porta” para a chave) mas sem usar mimica.

Insucesso - Nao tenta ou nao é capaz de explicar por mimica a fung@o de nenhum dos objectos,
e ndo descreve a fungdo de nenhum deles .

111. e 112. SOM DA SINETA

~ 4“4

Nota para a cotag3o: Este item é cotado como dois itens: no dominio do Deser nvolvimento, item 111 -

P 0e3 ii fiss 11 Respost ia
—ercepcao (auditiva), e no dominio do Comportamento, item 112 - Resposta Sensorial

ud

(auditiva)

Material: Sineta

nic 5 Enatian
Administracao: =Nquanto a crianca estiver envo lvida noutra activid
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€guida toca-la fortemen nte
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)Senvar a reaccs 1a crhanca
=tiVal d IedCCa d Clhianca




OUVE E ORIENTA-SE NA DIRECGAO DO SOM DA SINETA (111)
Area de Desenvolvimento: Perc cepgao (auditiva)

Cotacdo:

Sucesso - Reage claramente ao som e orienta-s rectamente. As reacgbes podem ser

®

Ct

()
"1

verbais (pergunta que barulho & aquele) ou nao verbais (pisca os olhos, muda a
expressao facial, d4 um salto, chora, vira a cabega na direc c¢do do som).

Emergente - Demonstra que ouviu 0 som, mas nao se orienta na sua direcgdo ou orienta-se
incorrectamente.

Insucasso - Nio da qualquersinal de ter ouvido o < som, verbal ou ndo verbal,

REAGE AO SOM DA SINETA (112)
Area de Comportamento: Respostas Sensoriais (auditivas)
Observacdo: A crianga reage de uma forma estranha ou ndo reage ao som da sineta?

Cotacao:
Apropriado - Reage de forma apropriada ao som da sineta
Moderado - Re age somente apdés um intervalo de tempo grande ou apresenta reacgdes
emocionais ligeiramente e inapropriadas.
Severo - Reage de forma d sadequada, através de reacgbes emocionais excessivas (medo ou

grito) hipersensibilidade (ta

\

pa os ouvidos com as m&os) ou hiposensibilidade (auséncia

de reacgdo).

113. IMITA COM OBJECTOS SONOROS

Material: Uma matraca, uma sineta, uma colher.

Administracio: Abanar a m: atraca em frente a crianca para chamar a sua atengdo. Depois dar a

matraca para a mio da crianga e pedir-lhe para a aoanat. Repetir o procedimento com os out 0S

objectos (tocar a sineta, bater com a_colher sobre a mv:a).
Area de Desenvolvimento:- Imitagdo (motora).
Cotacio:

Sucesso - Imita com os trés objectos, fazendo algum barulho com cada um deles.
Emergente - Brinca com os ob jectos mas ndo tenta realmente imitar com todos eles.

Insucesso - N3g participa na brincadeira ou na imitagdo com nenhum dos objectos.




discos da mesma cor”)

> de categorias (losang

tOec z
<& Cc CEs U Caleg

circulos, quadrados e tridnqulos verdes vermelhos e

Material:

roxos)

Administragao: Espalhar os cartdes ao acaso em cima da mesa. Pedir a crianga para o0s separar
dizendo "Mostra-me quais é que v&o uns com 0s outros s”, "Junta-os" ou “Pde-nos_em.grupos”
Se, apds um intervalo de tempo razoavel a crianga parecer ter dificuldade em compreender ou

realizar a tarefa fazer uma demonstragdo com uma das categorias (tridngulos ou verdes).
Depois voltar a pedir 3 crianca para separar as pecas. Se necessano poderemos continuar a

O Separando todos os cartdes (agrupando-os por cores ou formas). Seguidamente

ra-los e deixar a crianc ca tentar mais uma vez.

por cor ou por forma sem r

Emergente - Faz pelo menos um grupamento de cartas (uma cor ou uma forma) ou tem
necessidade de demonstra ¢80 completa para realizar a tarefa total ou parcialmente
Insucesso - No tenta ou nao consegue fazer nenhum conjunto mesmo incompleto, mesmo

apos uma demonstracgio

115. ASSOCIA OBJECTOS AS SUAS IMAGENS

Material: Um sapato, um COpo, uma escova de dentes, um marcador, uma tesoura, um lapis. um

pente e as imagens destes objectos (a mesma forma. o mesmo tamanho e a mesma cor).

Administragdo: Colocar uma das image m cima da mesa e dar a crianga o objecto comrespondente.

Mostrar-the como devera colocar a da imagem. Retirar 0 objecto e a im agem e

arruma-los no cesto. Colocar duas nov S ém cima da mesa. Estender a crianga um dos

dois objectos correspondentes o dizer-Ihe o que deve fazer. Se necessario corrigir o ¢rro. Relirar
) objecto e a imagem correspondente, e substituir a imagem por outra. Devera haver sempre

~ r ~ 2
aduas imagens em cime € a substituir as imagens até

o} o r e
estarem feitas ¢ 0dsas as

erros que forem ocorrendo
Area de Desenvolvimento: Realizacio cognitiva

Cotacio:

Q

ae a Correctamenta rinecn AR At e -
wLd correctamente cinco objectos um alinhame

) MENOS dots

[moy 2
insucesso - Nao ¢ ompreende a actividade ) |




Cotacao:

118. DEMONSTRA A FUNGAO DOS OBJECTOS

161 7

116. NOMEIA OS OBJECTOS

Material: Os objectos e as imagens correspondertes.

Administragdo: Durante ou apds a administracio do item anterior, pega
perguntar a crianga “O que é isto?". Se ela ndo compreender a

dizendo “E um ...?". Dar a crianca algum

rem cada um do
Area de Desenvolvimento: Cogn

ergunta dar o inicio da
tempo para responder.

ligdo verbal.

Cotacao:
Sucesso - Nomeia cinco objectos (linguagem verbal ou gestual).
L_ 1 oA =

mergente - Nomeia um objecto (linguagem verbal ou gestual)

Insucesso - Nao nomeia nenhum objecto, nem através da linguagem verbal nem través da
linguagem gestual

DA OS OBJECTOS PEDIDOS

Material: Os objectos, as imaqa

agens cormrespondentes e um

a caixa

Administragdo: Colocar todos os objectos dentro de uma caixa bem visiveis e ao alcance da m3o da

Area de Desenvolvimento: Reali

cnanga. Estender a mao e pedir “Da-me (o sapato)”. Se a crian ¢ca nao
imagem do objecto e repetir a questdo

reage, mostrar-lhe a

a

¢ao cognitiva

Sucesso - Da pelo menos trés objectos por ordem verbal sem ajuda da imag
e

juda da imagem:.
Emergente - Da apenas um objecto por ordem verbal ou trés objectos com a ajuda da imagem.
Insucesso - Ndo consegue dar nenhum objecto me

com a ajuda da imagem

Material: Copo, colher, lapis, pente e tesoura

Administragdo: Estender o objecto & crianga

P € perguntar “Mostra-me o
que serve isto? Mostra-me”". Se a crian
com um dos obj

) que se faz com isto” ou “Para
¢a ndo compreender a ir strugao fazer uma demonstracio
Area de Desenvolvimento: Realizagdo cognitiva
Cotagao:

Sucesso - Mos

§so - Nao mostra o que

Ostra 0 que se faz com os objectos.

Mostra o que

3147

(%)
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fFa—>
raz

com pelo menos um objecto

O

om nenhum o

hiart

Djecto.

0S Obj




11S8. LIGA A LUZ

Material: Um interruptor (na sala).

Administragdo: A um determinado momento da sessao pedir a

ender e para a

luz. Se necessério pegar na crianga ao colo para ela chegar melhor ao interruptor. Se a crian

nao reage, fazer uma demonst racao.
Area de Desenvolvimento: Motricidade fina.

Cotacao:
Sucesso - Acciona o interruptor sem ter necessidade de dﬁmonstr“céa.

Emergente - Tenta mas nio tem a forga necessaria o
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0 interruptor, ou necessita de uma demonstrac3o.
Insucesso - Nao tenta realizar a actividade (nao mostra interesse ou parece nio compreender o

que € necessério fazer).

120. INTERESSA-SE PELO LIVRO DE IMAGENS

Material: O livro de lin guagem (imagens)

Administracdo: Colocar o livro de linguagem em frente a crianga. Se apds um intervalo de tempo

(BRI

razoavel a crianga ndo abrir o livro e encoraja-la a fazé-lo dizendo: “Tu sabes ler?” Observar como
a crianga examina o livro.

Area de Des senvolvimento: ercepcao (visual)

Cotac3o:
Sucesso - Examina o livro manifestando um certo interesse abre o livro, vira as

paginas uma a uma. 3S in

observa realmente :

D
0

3
o
®

Emergente - Examina o livro mas ndo manifesta nenhum interesse aparente pelas imagens
(

(abre o livro, folheia-o0 sem ver realmente

S imagens, ou vira varias paginas de cada

Q)

vez).

Insucesso - N3o abre o livro, mesmo depois de muito encoraj

~o e
dadaa




121. IDENTIFICA RECEPTIVAMENTE AS IMAGENS

Materiai: Livro de linguagem(imagens).

Administragdo: Colocar o livro em frente & crianga e abri-lo na primeira pagina chamando a sua

atencdo. Lentamente colocar o dedo em cada uma das imagens, ajudando a crianga a olhar

1)

para cada uma delas sucessivamente. Quando a crianga j4 tiver olhado para todas as imagens

a primeira pagina, oedlr [t n. ,Jara mostrar (ou tocar ou apontar) “a chévena Seguidamente

continuar com as outras pagvra° per\dm ando a palavra prevista.para cada pagina. Se a palavra
for um verbo pedir a crianga para mostrar "cozinhar” ou “construir’. Anotar o numero de
respostas correctas. Parar ao fim de cinco insucessos consecutivos. A lista de palavras a

perguntar encontra-se no fim do'livro de imagens. T
Area de Desenvolvimento: Realizacdo cognitiva
Cotagao:

Sucesso - |dentifica pelo menos 14 figura

wn

- ldentifica pelo menos uma figura.

. Insucesso - Nao tenta ou ndo consegue identificar nenhuma figura.

122. NOMEIA AS IMAGENS

Material: O livro de linguagem (imagens).

Administragdo: Abrir o livro de linguagem e apontar para a vaca. Perguntar a crianga "O que € isto?".
Se a palavra for um verbo perguntar “O que € que ... esta a fazer?". Recomegar o procedimento
para as restantes palavras, anotando as respostas correctas. Parar quando a crianga faz cinco

erros consecutivos ou quando nao reage a cinco imagens consecutivas.
Area de Desenvolvimento: Cognigdo verbal.

Cotagao:
Sucesso - Nomeia correctamente pelo menos 14 imagens.

. Emergente - Nomeia correctamente pelo menos uma imagem.

Insucesso - Nao tenta ou ndo consegue nomear nenhuma imagem.




123. REPETE SONS

Material: Nenhum.

1 disser™. ou

Administracdo: Chamar a atencio da crianga e dizer “Ouve bem, vais repetir aquilo que e

epetir. P,:comeﬂar

Vais dizer igual a mim" - Seguidamente dizer mmm” e pedir a

8. &

0 procedimento para ‘ba-ba” ‘pa-ta” ¢ “la-la". Podera também tentar com ‘da-da” se a crianga

parecer nao ter compreendido a actividade,
Area de Desenvolvimento: Imitacado (vocal).

Cotacgao:

Sucesso - Imita pelo menos tras S0ns correctamente.

m

mergente - Imita pelo me €nos um som correctamente. ou tenta imi

eproduzir €xactamente o som (pronuncia ou & articulagaoc incc

Insucesso - Nig tenta ou nao consegue imitar nenhum som.

124. REPETE PALAVRAS
Material: Nenhum.

Administragio: Obter 3 ten¢do da crianca e usar o mesmo procedimento utilizado para o item 123

“ry

repete sons”. Pedir a crianga para dize;

,
&

o
w

Area de Desenvolvimento: Imitagdo (vocal).

Cotacao

Sucesso - Repete correctamente duas em trés palavras.

o
(4]

Emergente - Re epete correctamente pelo menos uma ou parte de uma palavra (ex.: *

Insucesso - Nao repete nenhuma palavra nem nenhuma parte da palavra.

125. REPETE FRASES CURTAS
(Nao administrar e cotar | se se cotou | o item 124 ‘Repete Palavras™
Material: Nenhum.

Administragéo: Proceder como para o item 123 “Repete sons” pronunciando aproximadamente duas

silabas por segundo:

t1.7“O bébe olhg"

2 “Eu 1 quero papel”
= Uy ~ pdapt

Alum o

Y./ &lé nao chorg’

hal
roai

Area de Desenvolvimento: Cognigao ve
Cotacio:
Sucesso - Repete co

bf"l“l"’-"‘l‘ﬂ - :{epe'q COrrert

x mente pelo menos uma das Ou repete duas as de uma
£ cn /4m
irase (“Bébe olha” oy “‘quero pape|™
n OACon N3 $ s ~
=UCesso - Nao tenta oy NA0 e capaz de repetir pelo m a frase




126. REPETE FRASES SIMPLES

(Nao administrar e cotar | se se cotou | o item 125 “repete frases curtas”)

Material: Nenhum.

Administragdo: Proceder como para o item 123 “Repete sons” pronunciando aproximadamente duas

silabas por segundo:

1. “O bébe atira a bola vermelha”

2. “Eu vi um avido voar muito alto”
3. "0 Jo&o comprou uma boneca e um comboio”

Area de Desenvolvimento: Cognicdo verbal.
Cotagao:
Sucesso - Repete correctamente pelo menos duas das trés frases, sem fazer erros mais
importantes do que dizer uma palavra muito semelhante & que o examinador utilizou
(*comprar” por “comprou’).
Emergente - Repete correctamente pelo menos uma frase ou repete quatro palavras de uma
mesma frase, mesmo que nao seja pela ordem correcta (exp.: "viu avido voar alto” ou
*Jodo comboio e boneca”).
Insucesso - Nao tenta ou ndo é capaz de repetir pelo menos quatro palavras de uma mesma

frase.

127. REPETE FRASES COMPLEXAS

(N&o administrar e cotar | se se cotou | ou E 0 item 126 “Repete f s simples”)

Material: Nenhum.

Administragao: Proceder como para o item 123 “Repete sons” pronunciando lentamente as palavras.
1. “Apesar de o0 meu cao ter ladrado o gato néo fugiu”

2. "Antes de comer 0 meu jantar, eu lavo sempre as maos”

o

. “Se tu te sentares quietinha, podes ler o livro”
Area de Desenvolvimento: Cognigao verbal.

Cotagdo:
Sucesso - Repete correctamente duas das trés frases.
Emergente - Repete correctamente pelo menos uma das frases, ou repete pelo menos duas
proposi¢oes do conjunto das frases (por exp.: “
fugiu™.

Insucesso - N&o tenta ou néo consegue repetir pelo menos duas proposi¢ées do conjunto das

frases.




128. OBEDECE A INSTRUCOES VERBAIS

Material: Uma bola, um copo, um fantoche do c3o e uma caixa sufi
dentro o copo

L = A Hivar YImy 11t A .
»a, chamar a sua atengdo e dizer “Faz aquilo que

Administragdo: Colocar o material em

I anca a responder a cada uma das ordens.

eu te vou pedir". Utilizar gesto

2. Faz uma festinha ao cao.

3. Levanta-te e salta.
4. Pbe o copo dentro da caixa e depois senta-te.
5. Bate a porta e depois toca na parede.

Area de Desenvolvimento: Realizagdo cognitiva

Cotacao

£

Emergente - executa correctamente pelo

Insucesso - Nao tenta ou ndo cons gue ex

129. REAGE A IMITAGAO DAS SUAS PROPRIAS ACCOES

(N&o administrar e cotar S Se se cotou S o item 41 “Imita movimentos...")

Materiai: Nenhum

Administracdo: Quando estiver familiarizado com alguns comportamentos ou maneiras de brincar da

crianga, imita-los, quando eles ocorrerem. Nao escolher comporta

Ou comportamentos muito repetitivos. Repetir a imitagdo pelo menos tré
crianga tem consciéncia do que estamos a fazer. Anotar se ela repete o comportamento depois
de nds. A imitagdo parece agradar-lhe ou interessa-lo?.

Area de Desenvolvimento: Imitagcdo (motora).

Cotagao:
Sucesso - Tem consciéncia da imitag3o. Reage com interesse e prazer e repete as acgoes para
continuar a brincadeira.

Emergente - Demonstra que se ape

Insucesso - Nao demonstra ter-se apercebido da imitag3o.




130. REAGE A IMITACAO DOS SEUS PROPRIOS SONS

(Ndo administrar e cotar S se se cotou S 0 item 124 “Repete palavras”)

Material: Nenhum.

2

Administracao: Repetir os sons que a crianga produz habitualmente. Anotar se a crianga tem

consciéncia da imitagao. A crianga parece ficar contente e apreciar este jogo?
Area de Desenvolvimento: Imitacdo (vocal)

Cotagao:
Sucesso - Tem consciéncia da imitagdo, aprecia 0 jogo e repete 0s sons a seguir ao
examinador.
Emergente - Mostra interesse, mas ndo repete 0 som com o objectivo ue continuar 0 jogo.

Insucesso - Parece ndo ter consciéncia que 0 examinador imita 0S seus sons.

131. OBEDECE A ORDENS SIMPLES

Material: Nenhum.

Administragao: Durante a sessdo, dizer a crianga, sem utilizar gestos, “Senta-te”; “Levanta-te”; “Anda
S

ca”, Da-me"; “Pbe as méos para baixo”; “Abre a porta”. Podera usar quaisquer outras orden

simples de uma ou duas palavras com sentido, conforme o contexto.
Area de Desenvolvimento: Realizagao cognitiva.

Cotagdao:
Sucesso - Compreende e obedece a pelo menos trés ordens simples.
Emergente - Compreende e obedece a pelo menos uma ordem simples.

Insucesso - Nao compreende ou ndo obedece a nenhuma ordem simples.

UTILIZACAO DA LINGUAGEM POR PARTE DA CRIANCA

SE A CRIANGCA FALA MAS DURANTE A ADMINISTRAGAO DO TESTE NAO UTILIZOU
ESPONTANEAMENTE A SUA LINGUAGEM DE UMA FORMA SUFICIENTE PARA COTAR COMO
BEM SUCEDIDOS OS ITENS 132 - 135, ADMINISTRAR ESTES ITENS.




132. UTILIZA FRASES DE DUAS PALAVRAS

Material: Sumo de fruta, um copo, um biscoito, um pente, e bolas de sabio

Administragdo: Escrever as palavras ou frases que a crianga diz. Anotar as que fazem sentido. Nao

sSuU

incluir a ecolalia a nao ser que esta seja usada com significado (“Tu queres um bocadinho de

sumo?” e a crianga responde “Queres sumo?"). luir tambem o calao, “slogans”

3
]

publicitarios ou ecolalia diferida a ndo ser que tambem eles tenham algum significado dentro do
contexto em que sdo utilizados. Podera ser utilizado o material para estimular as verbalizagdes.
Dispensar algum tempo a tentar fazer a crianga falar.

Exemplos de questdes relacionadas com o material:
1. Sumo de fruta e copo:

u=r

a) “Tu gostas de sumo?"
“Tu queres sumo?"

C) “Tu sabes pedir sumo?

e) “O que é que tu queres que eu faca?"

.Biscoito:

N

a) “Tu queres um biscoito?”

D) “Tu sabes pedir um biscoito?”

C) “Tu queres levar um biscoito para cas 0 ...7?7"
3. Pente
a) “O que é isto?"
b) “Para que serve?”
€) “Quem € que te penteia o cabelo em casa?”
4. Bolas de sab3o:
a) “O que é que podemos fazer com isto?
b) “Tu gostas de bolas de sabio?”
C) "Tu queres que eu faca bolas?’
d) "Tu consegues rebentar as bolas?”
e) “Diz-me o que e que tu queres fazer?" (rebentar: soprar)
Area de Desenvolvimento: Cognicdo verbal
Cotacgao
Sucesso - Usa pelg Menos trés frases de duas palavras apropriadas
Emergente - Usa pelo menos u ma frase apropriad
Insucesso - Nao utiliza nenhuma fr /ras




133. UTILIZA UMA FRASE DE QUATRO OU CINCO PALAVRAS

Material: Livro de linguagem.

Administragdo: Colocar o livro de linguagem em cima da mesa e observar quatro paginas diferentes

com a crianga. Se a criancga se interess ns, manter o seu interesse

colocando-lhe questdes para a encorajar a falar. her outras imagens que paregam se

apropriadas para a pér a falar. Se a crianca nio prestar atencdo ou parecer distrair-se pelo facto

responde as nossas questdes.
Exemplos de questdes:

1:°® que e que tu vez aqui?”

ayul

[®]

. “Tu fazes (tens) isto em casa?"

we

Fala-me do teu (cdo, bola, comboio)”.

w

5 4. "Quem € que faz isso contigo?”

5. “Tu ajudas a tua mama a cozinhar? O que é que tu fazes? O que & que tu gostas de
comer? Como € que a tua mae cozinha (a massa, o hamburguer, 0 bolo)?"
8. “Tu sabes vestir-te? O que é que tu gostas de usar?”

Area de Desenvolvimento: Cognigao verbal.

Cotagao:

Sucesso - Utiliza uma frase de quatro ou cinco palavras para descrever um objecto ou uma

actividade da casa, ou uma imagem.

Emergente - Utiliza uma frase mais curta com o0 mesmo propasito.

Insucesso - Nao é capaz de responder verbalmente.
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Administ

ea de Desenvolvimento: C Cognicao verba

Cotagao:

rial:

O PLURAL

do corpo, roupas biscoitos, cub

~UDOS,

agao: Utilizar o material para v

utiliza o plural mais do que uma vez

velo plural (parte dois

1€ parecer

A~ Ay Ao Aa A ro At - N
€ capaz de aar uma resposta correcta

1. Partes do corpo (olhos, orelhas
Parte 1

a) Apontar para o nosso

b

nossa

para 0S noss

LUool

nNAara ac nocon ( ~
para as nossc S e |sto?

ostrar dois dedos e perguntar “O que & isto?"

nesmo procedimento utilizado para as “partes
havenas
Parte 1
a) Colocar um biscoito em frente a crianga e poraguntar “O que é isto?"
b) Colocar um cubc em frente a crianga e perquntar “O que é isto ?"
Parte 2
Colocar tr le uma chavena « noutra chavena
a) Apresentar a chavena com 0s biscoitos a crias 7a e perguntar “O que é isto?"

~ A . A AT A M = -
b) Apresentar a chavena com os cubos

£ perguntar *O que € isto?"

al.

' mais do que uma

A ur, ~3A An
administragao do




135. UTILIZA PRONOMES

Material: Sumo de fruta, dois copos, biscoitos e um dos fantoches

Administrag¢ao:
1. Maos: Colocar uma mao em cima da mesa e pedir & crianga para pdr a mao dela ao lado da
nossa. Perguntar a crianca “De quem & esta mdo?" enquanto lhe mostramos a nossa. Em

seguida apontar para a mao da crianga e dizer “De quem € esta mao?".

2. Sumo e Copos: Dar um pouco de sumo a crianga e ao examinador. Beber 0 sumo e
perguntar “Quem bebeu o sumo?”. Quando a crianga beber, perguntar: “E agora quem & que

bebeu?”

3. Biscoito: PAr um biscoito a frente da crianga, outro & frente do examinador e outro 3 frente
do fantoche. Apontar para cada um dos biscoitos e dizer “Este biscoito é meu, este é teu e este
é dele”. Seguidamente apontar para cada biscoito de cada vez e perguntar “De quem ¢é este
biscoito?”

Area de Desenvolvimento: Cognicéo verbal.

Cotagao:
Sucesso - Utiliza correctamente um pronome (eu, meu, tu, teu, ele, ela, dele, dela).
Emergente - Utiliza os pronomes de forma incorrecta ou necessita de ajuda na terceira situacao

(biscoito).

Insucesso - Nao utiliza nenhum pronome.

136. LE PALAVRAS CURTAS

Material: O livro de linguagem.

Administragio: Abrir o livro de linguagem na pagina das histérias. Pedir a crianga para ler em voz alta
a primeira linha ( quatro palavras): Bola / cdo / gato / casa.
Area de Desenvolvimento: Cognicéo verbal.
Cotacgao:
Sucesso - | g Correctamente trés palavras.
Emergente - | correctamente pelo menos uma palavra Ou, ao acaso, uma das palavras da
histéria apresentada a seguir.

Insucesso - Nio tenta oy nao € capaz de ler nenhuma palavra.




137. LE UMA FRASE CURTA

A ' E o item 1236 ¢
otou lou = O 1em 130 L

D

(Ndo administrar e cotar | se se

a F

yodera reconhecer uma palavra na

histor

Material: O livro de linguagem.

Administracdo: Encorajar a crianga a ler a historia toda
a crianga Ié e os erros que faz. A histéria que figura no livro de linguagem € a seguime

“O Jodo tem um cdo e um gato. O Jodo também tem uma bola grande. O céo, 0 gato e 0 Joao
vivem numa casa. O Jodo gosta de brincar com o gato e com o cdo. O cdo apanhou a bola do
Jodo e correu para rua. O Jodo apanhou o c3o. Eles foram para casa. O Joao apanhou a bola e

po-la na caixa.”

Area de Desenvolvimento: Cognicao verba

Cotagao
Sucesso - Lé correctamente pelo menos uma frase curta
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Emergente - Lé pelo menos uma parte da fra
(*O Joao apanhou a bola” ou “O Joac

Insucesso - Nao tenta ou ndo consegue ler duas palavras consecutivas.

138. LE COM POUCOS ERROS

(Nao administrar e cotar | se se cotou | ou E o item 137 “Lé uma frase curta”)
Material: O livro de linguagem.
137 anotar se a crianca comete muitos erros

Administragdao: Durante a administracao do item
Area de Desenvolvimento: Cognigao verbal.

Cotacao

trés erros nos tempos dos verbos («apanha» em vez de

o)
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Emergente - Conseque ler a historia qu a et
tendo mal as frases mais longas. Faz uma leitura hesitante, mesmo nas palavras mais
simples.

nsucesso - Tenta ler a histéria mas necessita de ajuda em quase todas as palavras, ou nao

tenta ou naoc conseque |

@




139. COMPREENDE AQUILO QUE LE
(Nao administrar e cotar | se se cotou | ou E o item 137 “L& uma frase curta”)
Material: O livro de linguagem.

Administracdo: Quando a crianga acabar de ler em voz alta a histéria do item 137, pedir-lhe para voltar

a 1é-la em voz baixa. Esperar que a crianga acabe e no fim colocar as seguintes questoes:
1. Quais sao os animais que o Jodo tem? (cao e gato).
2. O Jodo esta a brincar com qué? (uma bola, um gato e um cao).
3. Quem é que apanhou a bola do Jo&o? (o cao).
Area de Desenvolvimento: Cognicdo verbal.

Cotagao:
Sucesso - Responde correctamente a duas das trés questoes.
Emergente - Responde correctamente pelo a uma das trés questoes.

Insucesso - Nao responde a nenhuma das questdes.

140. LE E EXECUTA ORDENS ESCRITAS

(Nao administrar e cotar | se se cotou | ou E o item 137 “Lé uma frase curta”)
Material: O livro de linguagem, uma bola e uma caixa.

Administragao: Abrir o livro de linguagem na pagina da historia. Por a caixa e a bola a vista da crianga.
Pedir 4 crianca para ler a Gltima proposigdo da histéria e dizer-lhe para fazer aquilo que leu
(“Faz_c_) mesmo que o Jodo" ou “Faz tu a mesma coisa”).

Area de Desenvolvimento: Realizagdo cognitiva.

Cotagao:
Sucesso - POe a bola na caixa.

Emergente - Pega na bola mas nao a mete na caixa.

Insucesso - Ndo tenta ou ndo é capaz de executar a ordem.

141. ANTECIPA A ROTINA

Material: Cesto para colocar o material utilizado.

Administragdo: Ao longo de todo o processo de administragdo colocar sistematicamente todo 0
material ja utilizado em cada actividade dentro do cesto. Encorajar a crianga a ajudar-nos a
fazé-lo. Observar a crianga para ver se ela compreende a rotina e comega a fazé-lo sozinha.

Area de Desenvolvimento: Realizacdo cognitiva.

Cotagao:
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ucesso - Compreende rapidamente a rotina e sabe o qu

solicitagdes.
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Emergente - Compreende numa fase ja bastante adiantada da sessao ou

muitas solicitagoes.

b

lnciirncen N A ¢ y P
111Sucesso - Nao lem consciéncia da rotina € ndo a compreende




142. DIZ ADEUS COM A MAO

(Nao administrar e cotar S se se cotou S o item 41 “Imita os movimentos de motricidade global™)

Material: Nenhum.

Administracdo: Num dado momento da sessao, dizer "adeus’ com a mao a crianga e observar a sua
reaccdo. Escolher um momento apropriado (no final da sessdo ou num momento em que
tenhamos de abandonar a sala). Esta actividade também podera ser feita durante 0 Jogo com os

fantoches encorajando a crianga a dizer “adeus” ao fantoche
Area de Desenvolvimento: imitagao (motora).

Cotagdao:
Sucesso - Diz facilmente adeus com a mao em resposta ao examinador.
Tent

Emergente - Tenta fazer adeus com a mao mas nao tem forga ou precisao suficientes para

conseguir fazé-lo.

Insucesso - Nao tenta fazer adeus com a mao, nao

compreende.

143. REACCAO AQ BELISCAO
Material: Nenhum.

liscao com a forga
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Administragdo: Dizer a crianca “Vou dar-te um belis
apenas necessara para obter uma resposta. Perguntar & crianga “doeu-te?". Tranquilizar

imediatamente a crianca se ela parecer ficar assustada, confusa ou inquieta. Propor a crianga

para ela nos belis
Area de Comportamento: Respostas sensoriais (tacteeis).
} \ )

Observagio: A crianca tem uma reacgdo emocional excessiva ao beliscao? N3o reage ao beliscao
suave nem a um beliscdo um pouco mais forte? A crianga diz-nos de modo adequado o beliscao

doeu?

Cotagao:

(\)<

Apropriado - Reage de modo adequado, queixando-se ou choramingando, dizendo
quieta” ou beliscando tambem.
Moderado - Mostra-se mais sensivel do que é habitual, ou quase nao reage

Severo -

cao inapropriada a dor, grita ou chora de modo excessivo ou pelo contrario nao

tem absolutamente nenhuma reacgao.




144. EXPLORAGAO DO AMBIENTE DE ADMINISTRAGAO DO TESTE

Area de Comportamento: Jogo e interesse pelos materiais.
Observagdo: Como € que a criancga explora o ambiente que envolve a situagao de teste?

Cotagao:
Apropriado - Explora o ambiente de forma apropriada: anda pela sala, olha pela janeia, desenha
no quadro, brinca com o interruptor, mexe na macganeta, etc.
Moderado - Manifesta'uma agitagdo persistente ou interessa-se muito pouco pelo ambiente.
Severo - Explora 0 ambiente de uma maneira estereotipada e obsessiva, por exemplo: rasteja
pela sala, anda em pé de um lado para o outro, toca em tudo, interesse prolongado e

excessivo pelas paredes ou chao (pode bater), etc.

145. MODO DE EXAMINAR OS MATERIAIS DO TESTE
. Area de Comportamento: Jogo e interesse pelos materiais.

Observagao: Como € que a criancga reage ao material do teste? Manifesta um interesse espontaneo

pelo material? Utiliza-o de forma desadequada?

Cotagado:
Apropriado - Utiliza adequadamente o material e explora-o visual e tactiimente com interesse.
Moderado - Explora o material de forma demasiado demorada, especialmente numa modalidade
sensorial ou tem dificuldade em parar a sua exploracao ou, entao, interessa-se muito
pouco pelo material.
Severo - Nao se interessa absolutamente nada pelo material ou explora-o de forma

desadequada (atira com os materiais, fa-los girar, lambe-os, sente-os ou acaricia-os, sé

w)

e interessa por algumas partes dos objectos - exp.: pelas esquadrias dos puzzles e ndo
pelas superficies - interessa-se demasiadamente pelo reflexo quando dirige os objectos

para a luz, etc.).

146. CONTACTO OCULAR

Area de Comportamento: Relacionamento e afecto.
Observacao: A crianga evita estabelecer contacto ocular com o examinador?
Cotagao:

Apropriado - Contacto ocular apropriado durante toda a sessao

Moderado - Contacto ocular fugaz e irregular, mesmo quando a crianca esta interessada na

interaccao.

Severo - Evita de forma proiongada ou excessiva o contacto ocuiar

ayu




147. SENSIBILIDADE VISUAL
Area de Comportamento: Respostas sensoriais (visuais).
estimulos visuais ou, pelo contrario,

Observacao: A crianga tem ur T interesse pouco habitual pelos

evita-0s?

Cotacgao:
Apropriado - Interesse e sensibilidade visuais dentro de parametros norma
Moderado - Atencao prestada aos estimulos visuais um pouco excessiva ou evitamento inabitual

de certas formas de exploragao.

Severo - Interesse visual excepcional e prolongado por certos materiais do teste, objectos,

partes dos objectos, etc., ou evitamento excessivo de certos estimulos visuais. Poderao

ocorrer comportamentos inabituais como alinhar os objectos de uma maneira precisa,

ficar hiper-excitada por reflexos e dirigir repetidamente certos objectos para a luz, fazer
girar 0s objectos, ou recusa-se a olhar para os materiais ou para 0 examinador quando

Ihe pedimos.

148. SENSIBILIDADE AUDITIVA

Area de Comportamento: Respostas sensoriais (auditivas).

Observagao: A crianga evidencia uma sensibilidade auditiva anormal? Distrai-s e demasiadamente com

os ruidos externos? Ignora os estimulos auditivos?

Cotagao:

Apropriado - Sensibilidade auditiva dentro dos pardmetros normais.
Moderado - Por vezes distrai-se demasiado com 0s sons ou por vezes nao reage aos sons.
Atencéd excessiva aos ruidos externos, muito facilmente distraida por esses ruidos,

de fora ou dos ruidos gerais feitos pelo

Severo -

respostas inapropriadas aos ruidos que vém
examinador dentro da sala (exemplo: afastar as cadeiras, arrumar 0s materiais). Ou

entdo indiferenca aos ruidos.

149. INTERESSE PELAS TEXTURAS

Area de Comportamento: Respostas sensoriais (tacteeis).

Observagao: Qual é a reacgao da crianga & textura dos objectos? Tem interesse ex cessivo pela

sensagao de certas superficieis ou texturas?

Cotagao:

Apropriado - Interesse pelas texturas dentro de padr 0es normais

Moderado - Manipula (tacteando) de maneira excessiva, ou evita tocar, mas o examinador
consegue interromper estes comportamentos (COmo se se t mais
nova).

Severo - Interesse excessivo ou peculiar pelas texturas. Exemplos de comportamentos
desviantes: esfregar excessivamente 0s objectos na sua face, agarrar repelida ¢

\ente objectos de uma textura particular (cubos tacteeis, fan toches) ou tem

ma aversao muito grande em tocar em certos objectos
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150. INTERESSE GUSTATIVO

Area de Comportamento: Respostas sensoriais (gustativas).

Observagao: A crianga saboreia, leva & boca ou lambe os materiais de forma inapropriada? (interesse

anormal em saborear).
Cotagdo:
Apropriado - Nao saboreia nem lambe 0s materiais, nem os leva a boca de uma forma
inapropriada.
Moderado - Os comportamentos de saborear, lamber, levar 8 boca s40 um pouco excessivos

tendo em conta a idade da crianga.
Severo - Tendéncia a saborear, lamber ou levar & boca de forma inapropriada.

151. INTERESSE OLFACTIVO

Area de Comportamento: Respostas sensoriais (olfactivas)
Observacgdo: A crianga cheira os objectos ou o material de forma inapropriada? (interesse anormal em
cheirar).

Cotacgao:
Apropriado - O interesse pelo cheiro € normal para a idade (ndo o faz excessivamente).
Moderado - Manifesta uma tendéncia moderada para cheirar 0s objectos (como se fosse uma
crianga mais nova).

Severo - Interesse excessivo pelo cheiro (cheira excessivamente e prolongadamente o0s

objectos da sala, o0 material, as suas maos, etc.).

152. AFECTIVIDADE

Area de Comportamento: Relacionamento e afecto.

Observagao: Qual é a qualidade das respostas afectivas da crianga? A crianca tem um padréo de
respostas afectivas apropriadas para a sua idade? Estabelece contacto com o examinador? Ou
existem reacgdes afectivas e emocionais estremas, desadequada ou inexplicaveis, ou pelo

contrario as respostas emocionais sdo muito contraidas e escassas.

Cotacao:

Apropriado - O afecto € apropriado durante a maior parte da sessao e mostra capacidade de
respostas e de se relacionar com o0 examinador e / ou 0s materiais.

Moderado - As reacgdes emocionais sao um pouco desadequada, (mais conforme a crianga
mais nova, mas nao bizarras) ou as manifestacdes afectivas sdo muito brandas e com
var;ar;ées apenas muito ligeiras.

Severo - Evidencia uma afectividade inapropriada ao longo de quase toda a sessao. Os

comportamentos inabituais poderao incluir expressao facial parada, tolices ou risadinha:




153. COMPORTAMENTO DURANTE AS ACTIVIDADES

Area de Comportamento: Jogo e interesse pelo material

Observagdo: Enquanto a crianca estd ocupada em tarefas orientadas, de imitacao, de cogn licdo ou de
" Y > 1a ocu pada e o

linguagem, € capaz de organizar o seu comportamento? Ou seja, ela tem consciéncia daquilo

conduzir os diferentes passos na

)

que € necessario para completar uma tarefa? E capaz de
ordem apropriada? Sabe quando esta a acabar?
Cotacao:
Apropriado - Realiza as tarefas de um modo organizado, abordando e completando a maior
parte das tarefas de um modo que corresponde 30 seu nivel de dese nvolviment
Moderado - A sua capacidade para se organizar é irregular, e tem frequentemente necessidade

de ser ajudado ou orientado pelo examinador.
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quando € que a actividade acabou, ou é incapaz de seguir cada passo de uma maneira

Idgica, a sua atengdo é f

desorganizados (salta da mesa, faz

proprio, etc.).

154. PROCURA A AJUDA DO EXAMINADOR

Area de Comportamento: Relacionamento e afecto

Observacio: A crianga é incapaz ou recusa-se a pedir ajuda verbal ou n&o verbal para as actividades e
para as suas necessidades pessoais (atar os corddes dos sapatos, beber agua, obter um objecto
que lhe agrade, ir ao W.C ., etc.) ou pelo contrario tem demasiada necessidade de ajuda para

estas actividades tendo em conta a sua idade?

Cotacao:
Apropriado - Pede ajuda verbalmente ou através de gestos de forma apropriada
Moderado - Nio pede ajuda, verbalmente ou através de geslos, sendo muito raramente, mesmo ‘
que tenha necessidade, ou entio pede ajuda indirectamente.
Severo - Nag pede ajuda, quando necessita. seja verbalmente seja por gestos, ou pede

continuamente ajuda.




155. REACCOES DE MEDO

Area de Comportamento: Relacioramento e afecto.

Observagdo: A crianga reage de forma apropriada a uma situagdo geradora de medo? N3o tem medo
quando seria de esperar que tivesse ou pelo contrario tem reacgdes de medo excessivas oy

injustificadas? Como reage a crianga a separagao dos pais?

Cotagao:
Apropriado - As reacgOes de medo sao adequadas a situagdo e a idade da crianga, ndo sio
muito prolongadas e é possivel acalmar a crianca com facilidade.
Moderado - Revela mais medo do que seria de esperar tendo em consideragdo o seu nivel de
compreensao, a idade e a situacao. .
Severo - Nao manifesta medo quando seria de esperar ou pelo contrario tem medo excessivo

sendo muito dificil acalma-la.

156. GESTOS E ESTEREQTIPIAS
Area de Comportamento: Respostas sensoriais (quinestésicas).

Observagao: Como € que a crianga usa o0 seu corpo durante as actividades e os periodos nao

estruturados?

Cotacao:
Apropriado - N&o apresenta movimentos repetitivos ou estereotipias mesmo quando se
observam problemas de coordenacao ligeiros.
Moderado - Observam-se algumas particularidades ligeiras e ocasionais nos gestos ou nas
posturas.
Severo - Observam-se particularidades frequentes ou numerosas na utilizagao do corpo, como
movimentos repetitivos (girar sobre si proprio, balancear-se) postura ou posicao de

maos anormal, marcha na ponta dos pés, ou comportamentos auto-agressivos.

‘ 157. CONSCIENCIA DA PRESENGA DO EXAMINADOR

Area de Comportamento: Relacionamento e afecto.

Observagao: A crianga tem consciéncia da presenca do examinador? Reage a voz do examinador?

Estabelece contacto ocular com ele ou reage aos elogios ou sorrisos? Ou ignora o examinador?

Cotagdo:

Apropriado - Reage 3 presencga do examinador de forma apropriada, mantendo o contacto
ocular, ouvindo o que ele diz e respondendo aos sorisos.

Moderado - Estabelec um contacto insuficiente com o examinador, incluindo um contacto
ocular fugidio, e raramente inicia a i interacgdo. Por vez é necessaria a intrusdo do
€xaminador para provocar o0 contacto.

Severo - Nao tem consciéncia da presenca do examinador ou reage & sua presenga muito

raramente, isolando-se. E indispensavel a intrusdo do examinacor para obter qualquer

resposta. Aparente esquecimento da presenca do examinador.




158. COOPERACAO COM O EXAMINADOR

Area de Comportamento: Relacionamento e afecto

Observagdo: A crianca responde as solicitagdes do examinacor? £ capaz de demonstrar claramente
ndo conseque compreender as instrucoes ou que nao e capaz de fazer aquilo que estamos
a pedir-lhe que faga?
Cotacao:
Apropriado - Segue as instrugdes do examinador e tenta cooperar, excepto quando nao

compreende a instru¢do ou quando ndo sabe reali

- a actividade. Da a entender

claramente que ndo.compreende ou ndo sabe realizar a actividade.
Moderado - Algumas vezes negativista. Colaboragao irregular ou variavel.

Severo - Muito negativista, cooperagdo muito varidvel. Nao faz praticamente esforgo nenhum

para cooperar com o examinador.

159. PERIODO DE ATENCAO

Area de Comportamento: Jogo e interesse pelos materiais. ‘
’ Observacdo: A atengio que a crianga presta em relagdo ao examinador, aos materiais ¢ as larcfas ¢

inadequada para a sua idade cronologica? A crianga fica frustrada quando o examinador procura
obter a sua atencio?
Cotacao:

Apropriado - Periodo de atengdo dentro dos limites normais (reconhecendo que as criangas mais

L

novas tém periodos de atengcdo mais curtos do que as mais velhas

Moderado - Alguma dispersao da atengdo, como se fosse uma crianga mais nova.

Q
@
O

Severo - Atencgdo tao dispersa e flutuante que impec crianga de cooperar com 0 examinador

ou de acabar tarefas simples ou entdo a crianga distrai-se muito facilmente ou fica

excessivamente frustrada quando o examinador procura obter a sua atengao ou quando

a tarefa exige alguma concentracao.

160. TOLERANCIA AS INTERRUPGCOES ‘

Area de Comportamento: Relacionamento e afecto.

Observagdo: Como € que a criancga reage quando o examinador retira 0 material do qual ela parece

estar a gosta ou quando muda de tarefa? A crianga fica desadequada, frustrada ou aborrecida?
Cotacado
Apropriado - Tolera a mudanca de uma tarefa para outra e nao fica especialmente aborrecida
quanao o0 material do teste preferido € retirado
Moderado - Demonstra bastante dificuldade em mudar de tarefa ou em dar os materiais, mas é
possivel consegui-lo
Severo - N&o tolera bem interrupgdes ou mudancas. Quando se lhe pede para deixar o material
que Ine agrada ou para mudar de tarefa, pod reagir emocionalmente de forma
extrema através de compcr“amc tos como: choro excessivo, gritos, bater com as maos




161. ENTOACAO E INFLEXQES

Area de Comportamento: Linguagem

Observacgdo: Os padr0es do discurso e a entoagdo da crianca sdo inabituais?

Cotagdo: Cotar N.A. (nao se aplica) se a crianga ndo for verbal ou tiver menos de dois anos
Apropriado - O discurso tem uma entoagdo normal e variada com ritmo e volumes adequados.
Moderado - O discurso caracteriza-se pela pequena variagao e altura de voz, um volume pouco

habitual e um débito demasiado lento, demasiado rapido ou irregular (o sentido da
entoagao nem sempre acompanha o conteddo da linguagem).
Severo - A prosodia € manifestamente anormal, com um tom e inflexdes bizarras, um ritmo

constante e mecanico e uma voz mondtona, rouca ou vocalizagdes muito agudas.

Podera ocorrer um padrao tipo “lengalenga” ou lamurias constantes.

162. BALBUCIO
Area de Comportamento: Linguagem
Observacgdo: A crianga emite regularmente sons sem significado ou ininteligiveis?

Cotagao: Cotar N.A. se a crianga nao é verbal ou se tem menos de um ano e mejo.
Apropriado - N&o balbucia (ou palra).
Moderado - Balbucia ocasionalmente, mesmo apds o0 ano e mejo.
Severo - Balbucia frequentemente ou 0 balbucio é 3 principal forma de vocalizacio, apesar de

ter mais de ano e meio.

163. USO DAS PALAVRAS

Area de Comportamento: Linguagem.

Observacao: As palavras e frases s3o usadas apropriadamente? ou a crianga usa palavras e frases que
nao tém significado.
Cotacao:

Apropriado - Usa palavras apropriadas a situagdo e a idade cronoldgica, e a comunicagao verbal
¢ funcional.

Moderado - Utiliza por vezes palavras ou frases sem significado, ou de forma um pouco imatura,
mas também utiliza alguma linguagem funcional.

Severo - Utiliza palavras e frases de forma desadequada e n3o funcional (nao consegue
comunicar aos outros as suas necessidades ou desejos em termos verbais), ou nao
utiliza a linguagem para comunicar. Os comportamentos linguisticos desviantes poderdo
incluir a repeticao de “slogans” ou “spots” televisivos, ou entdo o uso continuo de

paiavras ou frases inapropriadas para descrever uma situacado ou objecto.




164 UTILIZACAO DE UM JARGAO OU DE UMA LINGUAGEM IDIOSSINCRATICA

Area de Comportamento: Linguagem

; ¢ 5 clu amer um iaraao (linguagem confusa e
Observagdo: A crianga utiliza frequente ou exclusivamente um jargao (inguagetit
ininteligi ‘ . i ooratica (linguagem particular a essa crianga)?
ininteligivel) ou uma linguagem idiossincratit< (linguagem particular a b

. A t ( rmenos de um ano € melo
Cotacdo: Cotar N.A. se a crianga nao for vert hal ou tiver menos de um ano

0 ao contexto.

Q

Apropniado - O uso de palavras € » frases & normal e adequa

i argao av 1se ificado) mas utiliza
Moderado - Utiliza ocasionalmente jarg@o (palavras ou fra em significado)

também uma linguagem funcional.
argdo ou uma linguagem idiossincratice
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Severo - Utiliza frequentemente um J

¢ ~tAf “ A
palavras e frases que ele inventou ou metatoras (A

"

paz’).

165. ECOLALIA DIFERIDA

Area de Comportamento: Linguagem

a alqum tempo.

Observagdo: A crianga repete sem razao frases ou palavras que ouviu ha |

e meio.

Cotagao: Cotar N.A. se a crianga ndo for verbal ou tiver menos de um ano €

Apropriado - Nao repete palavras ou frases anteriormente ouvidas a ndo ser que haja uma raz

para tal.

(J

Moderado - Repete ocasionaimente palavras ou frases ouvidas anteriormente

Severo - Repete frequentemente e sem ra z30 palavras ou frases ouvidas anteriormente.

166. ECOLALIA IMEDIATA
Area de Comportamento: Linguagem
Observagdo: A criancga repete palavras ou frases que acabou de ouvir?

Cotagdo: Cotar N.A. se a crianga nao for verbal ou tiver menos de um ano e meio.
Apropriado - N&o repete palavras ou frases que acabou de ouvir a ndo ser que haja uma raza
para o fazer.
Moderado - Ocasionalmente repete sem razdo palavras e frases que acabou de ouvir.

Severo - Repete frequentemente palavras e frases que acabou de ouvir.

167. PERSEVERAGAQ DE PALAVRAS E SONS
Area de Comportamento: Linguagem

Observagao: ;

paga a luz" em vez dé ‘deixa-me e




168. USO DE PRONOMES

Area de Comportamento: Linguagem.

i iliza i onomes? No caso de os trocar, isso deve-se a sua
Observagdo: A crianga utiliza incorrectamente 0s pronomes? No caso de os trocar, 1SS0 Gevs seas

pouca idade ou & uma confusao?

Cotacao: Cotar N.A. se a crianca nao for verbal, nao utiliza frases com pronomes pessoais ou tem

menos de trés anos.

Apropriado - Utiliza correctamente 0S pronomes.

Moderado - De vez em quando confunde pronomes como “eyu” e “tu”, ou ‘ele” e “ela”, ou entéo
refere-se a si proprio pelo seu nome em vez de “eu” ou “meu’”.

Severo - Troca frequentemente 0s pronomes e nNao parece compreander o significado de “eu’

ou “tu”.

169. INTELIGIBILIDADE DA LINGUAGEM

~ ‘ Area de Comportamento: Linguagem.
Observacgao: A linguagem da crianga é incompreensivel devido a problemas de articulag@o, pronuncia,

ou confusaoc de sons?
Cotagao: Cotar N.A. se a crianga nao for verbal ou tem menos de dois anos.
Apropriado - Pronuncia correcta e linguagem facil de compreender, nao ha confusao de sons.
Moderado - Linguagem um pouco dificil de compreender devido & articulagio, a pronuncia ou a

confusao de sons.
Severo - Linguagem ininteligivel devido a problemas de articulacdo, de pronuncia ou de

confusao de sons.

170. COMPETENCIAS SINTACTICAS

. Area de Comportamento: Linguagem
‘ Observagio: A crianca inverte frequentemente a ordem das palavras na frase?
Cotagao: Cotar N.A. se a crianga nao for verbal ou tem menos de dois anos e meio.
Apropriado - De uma forma geral ndo inverte a ordem das palavras, toda a confusdo se explica

pela idade da crianga.
Moderado - Por vezes inverte a ordem das palavras, a confusdo é maior do que aquela que

seria esperada tendo em conta a idade da crianca.

M-

30

Severo - Mistura frequentemente a ordem das palavras numa frase ou proposigao, a confusa

bastante mais acentuada do que a que seria de esperar para a idade.




171. COMUNICAGCAO ESPONTANEA

Area de Comportamento: Linguagem.
p

j ; . A~ te ~

} Observagdo: O contetdo da linguagem da crianga € s funcional e contextualizado? A cnanga nao tenta

; ~ . tm 7~y ~ACA Aa ~rrianee

: ou nao consegue colocar uma questac e rest »onder-lhe? O conteido da comunicagao da crianga
¢ pobre e falta-lhe espontaneidade? Nao tem nenhuma linguagem m espontanea

Cotagido: Cotar N.A. se a crianga nao for verbal ou tem menos de um ano € méel i0.

Apropriado - Utiliza uma linguagem variada, espontanea, para comunicar ideia

questoes
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Moderado - S6 raramente comunica de forma espontanea ou coloca

timida, mas pode ser encorajada a responder um minimo.

Severo - Nao utiliza nenhum tipo de comunica acao funcional, espontanea e adaptada ou limita-se
2 um Gnico assunto de forma perseverante e inapropriada.
17 2. mOTlVAQAO PELAS RECOMPENSAS CONCRETAS ‘

Area de Comportamento: Jogo € interesse pelo material.
Observagao: A crianga interessa-se e fica motivada pelas recompensas concretas (D brinquedo, livro,

bombom, sumo, biscoito?) Retira prazer da manipulacdo dos objectos ou das sensacoes que lhe

'(“(‘f’

provocam as propriedades dos objectos ou 0S aliment

Cotacgao:

0

Apropriado - Demonstra um interesse apropriado e consistente pelas recompe ansas concretas (
sua realizacdo melhora se Ihe propomos um jogo favorito ou um bombom) ou tem a sua

prépria motivagao interna, completando as tarefas sem estar & espera de uma
recompensa cu necessitar dela.

Moderado - Fica motivada de forma apenas irregular pelas recompensas concretas; o interesse

é momentaneamente aumentado, mas nao dura muito tempo.
Severo - Nao fica motivada com as recompensas concretas. O uso de lambarices ou brinquedos .

ndo melhora a atencdo que dedica a actividade.

173. MOTIVAGAQ PELO ELOGIO (RECOMPENSA SOCIAL)

Area de Comportamento: Relacionamento e afecto.
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[ Observacgdo: A crianca tem consciéncia dos elogios do examinad

Cotacdo:

Apropriado - Parece

®

Moderado - As suas
Severo - N3o reage, ou entdo reage negativamente aos elogios do examinador.




