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A argila Como modelar a argila?

Ela vem em blocos umidos
embrulhados em pléstico.
Geralmente, tem um tom
marrom avermelhado
(terracota) ou branco.

Com as maos: faca bolas e rolos. Em sequida,
achate e alise a argila.

Com algune utensilios:

Faca formas arredondadas com

tampinhas, copos, tigelas...
Durante a modelagem,

a argila deve permanecer
maledvel e umida. e -

Se comecar a rachar, Estique a argila com um . ‘
umedeca-a com uma rolo de abrir massa. - ..

esponja. Umedeca também

os dedos.

-

amm

-t

Corte-a com uma faca Faca desenhos com pentes,
de ponta arredondada tampas, palitos, cravos-da-india...
Oou uma espatula.




Pequenos conselhos Para juntar 2 pegas

Proteja a mesa com plastico Num pequeno pote, misture agua e argila
ou tecido impermeavel. para fazer uma massa de ceramica utilizada
Modele os objetos em cima como cola, chamada barbotina.
de uma prancheta ou de
uma tampa plastica.

Depois, faca riscos com uma
espatula e aplique a barbotina.
d Junte as pecas. Alise a drea de
juncao com uma espatula,
depois com os dedos ou uma
esponja umida.

Secagem

A argila seca em aproximadamente 24 horas num ambiente
arejado. Quanto mais grosso for o objeto, mais lentamente a
dagua se evapora.

Para conservar a argila nao

utilizada, embale-a bem eR—
num saco plastico. Utilize tinta guache ou acrilica. Protege a tinta e da brilho

Aplique 2 camadas de tinta aos objetos.
para obter uma cor uniforme.
Para as pintas ou os olhos, use
um cotonete.
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: a*bola grossa e amasse a com o copo
ara as patas, modele 2 rolos e corte-os

‘Fa;a 0 mesmo para a caber;a e

‘Monte o coelho comb

as juncoes com a e

~ deformacao do corp

- f“CoIe bolas para faze'
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aterial: . argila « barbotina « tinta « pincel « lantejoula arame « 2 pérolas ou
micangas « faca de ponta arredondada ou espdtula «

Para a lingua, torca um
bastante espesso. Enrole-o afdie de 30 cm dobr:?\do em
levantando uma das pontas. dois. Enrole as extremidades
Alise bem em espiral. Enfie a lingua
dentro da boca.

Modele um rolo comprido e

Para imitar as escamas,
enfie as lantejoulas no
corpo da serpente, Deixe
secar e endurecer
completamente.

Corte uma abertura para a Sem esperar a argila secar,
boca. Para os olhos, cole 2 pinte a serpente, Depois,
bolas e coloque as pérolas. deixe secar por 15 minutos.



or da serpente

stiver uniforme,
deixe secar a primeira
camada de tinta e

passe a segunda.




aterial:. argila + barbotina + espdtula ou faca de ponta arredondada « pente « feijéo
gancho - tinta « pincel « suporte de quadro « cola de madeira « adesivo plastificado «

Modele 1 bola para a
cabeca e outra para o corpo,
2 rolos cortados ao meio
para as patas,um rolo
achatado para o colar, 2
orelhas redondas e um
focinho em forma de cone.

Faca marcas com um pente
no corpo, na cabeca e nas
patas, depois com uma faca
nas orelhas e no colar.

Junte todas as pecas com
barbotina. Alise bem e
refaca as marcas nas
juncoes.

Cole os olhos e uma pequena
placa com talhos sobre a
barriga. Acrescente os feijoes
e depois enfie o gancho.

Deixe a argila endurecer.
Pinte primeiro as partes
brancas, depois as pretas.
Pinte as costas quando a
parte da frente estiver seca.

Acabamentos

Peca para um adulto fixar o
suporte de quadro e enfiar
0 gancho para pendurar as
chaves.




es de madeira,
s de metal...
om estes graciosos
mascotes, hinguém
mais ira perder as
chaves!




~ Abra uma bola de argila

‘Feliz Natal!

M ate ri al . argila « barbotina « rolo « espdtula ou faca de ponta arredondada . papel
branca . ldpls . tesourd « canudo + tampa « palito - olhos moveis « cola wfmta . pmzei .

Os madeioseetﬁo o
no final do fivro.

: ~ para fazer uma placa.

Faca uma marca de tampa
em todas as estrelas. Fure as
pecas com um canudo.

Espere as pecas endu rece'ré'm‘,_
depois pmte as estrelas com
as cores do Natal. Derxe secar :
Cole os olhos

 Prepare 0s modelos. Para o nariz, cole bolinhas

| ‘Recorte-os. Coloque-os ~_com barbotina. Entalhe as

.; :-.sobre a placa e corte em bocas com a espdtula ou com
_ volta. Alise os contornos ~ aunha. .



Pendur: e'as pegas col ﬂta_s_—}:_-.
ou cordio. Prenda também
as pecinhas (ver pégina IO)
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:" aterial: . argila - barbotina « copos « tampas « espdtula ou faca de ponta
arredondada « rolo « arame « tinta « pincel « lantejoula « cola

.. e | I/
@8
Utilize dois copos para cortar,
num placa de argila, um
circulo para o fundo e outro  Corte as pontas da faixa.
para a tampa. Faca riscos na  Revista-as com barbotina e
borda do fundo e revista-os  cole-as. Alise com uma
com barbotina. esponja umida.

Decore a lata. Para fazer o
puxador, prenda um cone e
uma bola unidos por um palito.
Enfie pedacos de arame.

Acabamentos

Depois que a argila endurecer, |

Faca um rolo grosso e pinte a lata comecando pela |

achate-o levemente. Junte bem a base da faixa cor do fundo. Acrescente
Com essa faixa, envolva o com o fundo pelo interior algumas lantejoulas.
fundo da lata, para medir da lata.

0 comprimento exato.




orcer os

os de arame,
enrole-0s num lapis.
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¢ ._.-Corte 12 corax;ﬁes numa placa de argila.

: 'nr*oie 2 bcias idénticas e modele os cubos
.~ usando o indicador e o polegar. Marque um
:::_ frc io em cada face do dado. -

; Deme endurecer a argila. Pinte as folhas de
verde,depois 0s pontos do dado de amarelo,
~ verde, azul, preto, laranja e vermelho.

) "_'.'ﬁj':t'n::é,.pincelj--

Regras do Jogo

De 2 a 4 comiloes! -
Cada jogador escolhe um ammai e na sua
vez, lanca os dois dados. :

Se um dado cair na cor do animal, o
jogador pega uma folha. Se os dois dad
cairem na cor do animal, ele pega 3 folhas.

Se os dois dados cairem no preto,0
_jogador entrega todas as suas folhas.
Se os dois dados cairem no verde, 05 outms
jogadores pegam uma folha.

A ovelha ou o
| carneiro que comer
- _mais folhas de trevo ganha'
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aterial: . argila « barbotina « rolo + espdtula ou faca de ponta arredondada « tampa
de garrafa pet « esponja « canudo - tinta « pincel « verniz « olhos méveis «

Cubra as areas dos talhos

Estenda uma placa de
argila. Corte 2 circulos para
o fundo do pote e para a
cabeca. Corte também 2
orelhas engragadas.

-

com barbotina. Junte o
retangulo com o fundo,
formando um tubo. Alise as
jungdes com a espatula,
depois com a esponja.

-~

De acordo com a sua

imaginacao, acrescente o
rabo, os pés... Deixe o pote
endurecer completamente.

Acabamentos
Corta um retAngulo Faca a pintura, terminando
2 Termine a cabeca:faca i
suficientemente comprido desntion cils g nar‘i;z Eel.as COPeS Mials clates,
para dar a volta no fundo do ' S .
pote. Faca pequenos cortes na # os oo Ml Passe verniz se quiser.
5 cabeca ao pote. Cole os olhos moveis.

base, nas pontas do retangulo
e ao redor do fundo.




de Itro na parte de
baixo do pote.




Aaterial: - argila branca - barbotina + espdtula ou facadeponmarﬂdmdada- | _' .

: wﬁq.u.\ :
Para fazer o corpo, prepare
um rolo grosso, e corte a
tamanho de uma bolinha parte de baixo ou faca
de pingue-pongue para a bolas. Para o pescoco,
Cabeq-a .Enfie-a num espeto fa ga uma conta : Enfie-os

de madeira. no espeto de madeira.

Pinte o palhaco como
quiser. Para os detalhes,
use um pincel fino. Deixe
Modele o nariz, 0s olhos, um Acrescente os adornos: sl
chapéu ou os cabelos.Cole-os  bolas espetadas em palitos,

com barbotina. Faca a bocae as fiapos de réfia, bolinhas de

sobrancelhas. argila... Deixe secar.
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