Psiqu Easy

v

(Inventa'\rio da hora do jogo)

Consigna: "Aqui estd uma caixa com muitas coisas para vocé brincar com tudo o que
vocé quiser; enquanto isso, eu vou observar e fazer algumas anotacoes aqui. Um pouco
antes de acabar o tempo, eu lhe aviso”.

Inventario:

) Classifica de alguma maneira o contetido da caixa

) Possibilidade de antecipacao

) Experimenta o funcionamento do objeto

) Avalia os elementos da caixa a medida que vao surgindo as possibilidades de acao
) Pega rapidamente o primeiro que encontra e usa

) Experimenta antes de usar

) Procura um objeto ou instrumento em particular, em funcao de um projeto
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Organizacao e planejamento da acao:

() O material comeca a fazer parte de uma comparacao simbolica através de
comparacgoes

() Observar as dificuldades surgidas e que e que tem a ver com dificuldades para
entender relacoes, formular hipoteses, apresentar problemas e encontrar solucoes.

Aptidao da crianca para:

( ) Criar ( ) Imaginar () Chamar atencao () Produzir um objeto
Apresenta:
( ) Agressividade () Desinteresse () Inseguranca () Prazer

Material utilizado pelo paciente/aprendente:




